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Работа на внешнего 

потребителя 


По данным на конец прошлого года, количество пользователей Рунета 
превысило 35 млн человек. Несмотря на то что этот показатель гово- 
рит о довольно быстром росте аудитории российского сегмента Сети, 
по сравнению с другими странами мы пока выглядим бледно. 



Кето 

г@ир\А/еек.ги 

Моосі: законопослушное 

Мизіс: лицензионная 


В сего в мире сейчас около полуто- 
ра миллиардов пользователей ин- 
тернета, соответственно, россий- 
ских среди них порядка трех процен- 
тов. Однако давеча я узнал удивитель- 
ную вещь: вполне вероятно, что быстрый 
рост аудитории Рунета в последние пол- 
года происходит в том числе за счет жи- 
телей других стран. 

Сразу возникает закономерный воп- 
рос: а что именно забыли иностранные 


граждане в русском интернете? Неужто 
новости на кириллице читают в силу неве- 
роятного качества инфы, генерируемой 
отечественными ресурсами? Но нет, до- 
рогие друзья, все банальнее: они здесь 
тусуют в поисках халявного софта, филь- 
мов и бесплатной (или почти бесплатной) 
порнухи. 

Ибо развитые страны одна за другой^ 
принимают законы, направленные на по- 
вышение эффективности борьбы с пи- 


ратством, причем в последние месяцы 
начали преследовать не только распро- 
странителей нелицензионного контента, 
но и его потребителей. В принципе не- 
кий эффект от ужесточения правовой 
базы действительно имеет место: в Шве- 
ции, после того как было возбуждено 
несколько уголовных дел в отношении 
очень-очень мелких и скромных распро- 
странителей нелегальной музыки (а так- 
же в отношении одного очень крупного). 


Вместе с группой товарищей я наконец запуаил сайт под названием Рогіргодгатта.ги, где мы пишем обо всем, что не касается компью- 
теров. Нам там интересно, если и вам будет также интересно - это будет хорошо. А если нет - тоже но рмально . 
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Интернет объединил современных людей. Теперь с помощью него они не только общаются, но и об- 
мениваются интересным - причем совершенно бесплатно, что раздражает правообладателей 


за счет снижения интереса к файлооб- 
менным сетям резко упал общий сете- 
вой трафик (я писал об этом пару номе- 
ров назад), схожая ситуация наблюдает- 
ся во Франции. Зарубежные граждане 
реально пригнулись - и их можно по- 
нять. Правообладатели выражают сдер- 
жанный оптимизм относительно проис- 
ходящего (их тоже можно понять), утвер- 
ждая, что граждане халявного контента 
качают меньше. Специалисты заняли вы- 
жидательную позицию, ибо не очень по- 
нятно, куда качнется маятник обществен- 
ного мнения. 

Однако, судя по всему, радость право- 
обладателей преждевременна, и прави- 
ло. согласно которому если где-то что-то 
убыло, то значит, где-то чего-то прибы- 
ло, работает и в этом случае. К примеру, 
по данным Зруіод, на настоящий мо- 
мент 42 процента пользователей Рунета 
составляют люди, живущие за пределами 
России. Разумеется, приличная их часть - 
русскоговорящие, но все равно хочется 
спросить: а остальные, которые по-рус- 
ски не понимают, что делают в Рунете? 
Ответ см. выше. 

Ситуация с нелегальным софтом, му- 
зыкой и фильмами в отечественном сег- 
менте Сети, полагаю, известна всем: тако- 
го добра у нас есть, и много. Молва об 
этом пошла далеко за пределы русско- 


язычного сегмента, поэтому и потянулись 
к нам иностранцы, на родине которых уже 
действуют «злокозненные наймиты право- 
обладателей» (не мое). 

Популярный отечественный трекер 
\ллллл/.1оггепІ8.ги в марте этого года посе- 
тило 2.8 миллиона отечественных поль- 
зователей и - внимание! ~ 4.7 миллиона 
пользователей, проживающих вне терри- 
тории РФ! Интересно, какой процент 
российского трафика приходится на этот 
ресурс? Схожая ситуация и в других пи- 
ринговых сетях, к примеру, новые хабы 
сети Оігесі Соппесі на территории РФ и 
других стран Восточной Европы появля- 
ются десятками еженедельно, а объемы 
информации, проходящей через круп- 
нейшие из уже существующих, измеря- 
ются сотнями терабайт. Их содержимое, 
как мне кажется, способно вызвать ги- 
пертонический криз у любого правообла- 
дателя. ибо там можно найти абсолютно 


все - от запрещенных американской цен- 
зурой диснеевских мультфильмов вре- 
мен Второй мировой войны до самых со- 
временных блокбастеров и свежего соф- 
та. И отечественным, и зарубежным поль- 
зователям эта ситуация нравится, неда- 
ром, по некоторым оценкам, в России и 
Восточной Европе до семидесяти про- 
центов всего трафика при- 
ходится на файлообмен- 
ные сети. Правообладате- 
ли горюют. 

С бесплатной или, как 
вариант, очень дешевой 
порнографией в Рунете и 
восточноевропейском сегменте Сети дела 
обстоят тоже заметно веселее, чем в за- 
падном, где есть все, но за деньги, и прин- 
ципиально лучше, чем в азиатском, где за 
порнографию порой отчаянно пресле- 

□ 

Об Урдгасіе 

БресіаІ 

У важаемые читатели! Следующий номер 
журнал Ордгасіе Зресіаі будет совмещен- 
ным, после чего редакция уйдет на летние 
каникулы. Первый осенний номер Іірдгасіе 
Бресіаі появится в продаже 20 сентября 
2009 года. Благодарим вас за понимание. 
Еженедельник УРдгабе продолжает свою 
работу в штатном режиме. 

Редакция журнала ІІрдгадв Бресіаі 


дуют. Поэтому нет ничего удивительно- 
го в том, что как грибы после дождя пло- 
дятся ресурсы, где трудолюбивые отечес- 
твенные хакеры предлагают клиентам до- 
ступ к любым западным платным порнуш- 
ным серверам за сущие копейки - куда 
меньшие, чем хотят, хм. порноправообла- 
датели. Естественно, желающих сэконо- 
мить хватает, ибо стремление это воисти- 
ну интернационально. 

Если западные страны продолжат по- 
литику, направленную на удушение пи- 
ринговых сетей (а они, вероятно, продол- 
жат), то совершенно неизбежно в интер- 
нете сформируются центры файлообме- 
на, расположенные на территории тех го- 
сударств, которые ведут себя по отноше- 
нию к пиратам «помягче». И как сейчас 
существует мировое разделение труда в 
реале (например, основная статья экс- 
порта Ганы - какао-бобы, а Колумбии - 
кокаин), вероятно, такое же возникнет и 
в интернете. Собственно, это сейчас уже 
происходит. Кто-то будет специализиро- 
ваться на хостинге «без дурацких вопро- 
сов», кто-то - на файлообмене, а кое-кто 
из правительств небольших стран навер- 
няка вообще сохранит суперлибераль- 
ное законодательство и заработает на 
этом кучу денег (потом его «забанят» раз- 
витые соседи, но это уже совсем другая 
история). 

Но это будет потом. А пока зашуган- 
ные нововведениями западные пользо- 
ватели файлообменных сетей потянулись 
к нам, ибо у нас сейчас с этим дело об- 
стоит попроще, ор 


Выяснилось, что быстрый рост аудито- 
рии Рунета в последние полгода проис- 
ходит в том числе за счет жителей дру- 
гих стран. 


Файлообменная сеть - название сетей для совмеаного использования файлов. Чаао в основе файлообменных сетей лежат одноранговые компьютерные сети, 
основанные на равноправии учаавующих в обмене файлами, то еаь каждый учааник одновременно выполняет роль и клиента, и сервера. (ѴѴікі) 
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Солнечный Арр Біоге 


М агазин приложений с самой 
большой пользовательской 
базой вознамерилась создать 8ип. 
Обеспечить приток потенциальных 
пользователей ресурсу должна 
одна из знаменитых разработок 
«солнечной» компании - ^аѵа. Бла- 
годаря популярности этой техно- 
логии среди производителей раз- 
нообразного железа программы, 
представленные на сайте, будут 
совместимы с более чем 4,5 млрд 
устройств. Из них примерно мил- 
лиард - это обыкновенные ПК, а 
3.5 млрд - всевозможные мобиль- 
ные аппараты, начиная с телефо- 
нов и плееров и заканчивая нави- 
гаторами и портативными игровы- 
ми консолями. 

Впрочем, пока не вполне ясно, 
как именно будет реализовано рас- 
пространение контента в новом ма- 
газине, ведь, несмотря на универ- 
сальность ^аѵа, далеко не каждое 


приложение на ее базе может 
корректно работать на всем спек- 
тре поддерживающих эту техно- 
логию девайсов. Более того, са- 
ма возможность создания тако- 
го сверхуниверсального прило- 
жения выглядит весьма сомни- 
тельной: как, например, сделать 
интерфейс, одинаково подходя- 
щий для плеера с крошечным ди- 
сплеем и тремя кнопками и обыч- 
ного домашнего ПК с 30-дюймо- 
вым монитором? 

И тем не менее идея столь 
свободного и универсального 
сервиса выглядит привлекатель- 
но; даже если для компа, мобиль- 
ника и плеера придется качать 
три разных варианта программы, 
возможность найти их все в од- 
ном месте радует. А потому мы 
будем с нетерпением ждать бо- 
лее подробной информации о но- 
вом проекте. 



Наш ответ А>кобсу 

В России неожиданно появился свой производи- 
тель компьютеров, предназначенных для ис- 
пользования с Мае 08 X. Называется он «Русский 
«Мак». Особенностей у «нашего ответа РзузГаг» не- 
сколько: во-первых, до этого момента приобрести 
мобильные компьютеры, в том числе и нетбуки, со- 
вместимые с Мае 08 X и при этом произведенные не 
самой Арріе, было невозможно. Во-вторых, проект 
отличается своей юридической прозрачностью: ком- 
пания не устанавливает на свои машины Мае 05, 
а лишь гарантирует их совместимость с «яблочной» 
операционкой, что защищает ее от исков со сторо- 
ны Арріе. 

Пока что «Русский «Мак» представляет пять ком- 
пьютеров: простенький десктоп, комп чуть помощ- 
нее. системник размером с парочку Мае тіпі, нет- 
бук с 10-дюймовым экраном и мультимедиацентр, 
корпус которого выбирается заказчиком. Интерес- 
но, что изначально на сайте компании также предла- 
галось приобрести 1 5-дюймовый ноутбук и 9-дюймо- 
вый нетбук, совместимые с Мае 08 X, но позже по- 
явилось сообщение о том. что эти модели «сняты с 
производства». Цена самого дешевого из компов - 
около 16 000 руб. 

Вообще же вокруг Арріе складывается весьма 
интересная ситуация: после появления несложных 
методов запуска Мае 08 X на компьютерах сторон- 
них производителей корпорация просто не в силах 
сдержать наплыв небольших изготовителей совмес- 
тимого с ее «осью» железа. Так, может, стоит с ни- 
ми не воевать, а договариваться? 


Умные технологии 

Н есмотря на кризисные явления 
в мировой экономике, в пер- 
вом квартале 2009 года было реа- 
лизовано на 13% больше смарт- 
фонов, чем год назад, сообщает 
Ѳагіпег. При этом общее количест- 
во мобильников, проданных на пла- 


нете, оказалось на 9% меньше, чем 
годом ранее. 

А значит, мода на «умные» те- 
лефоны не пропадает даже в пери- 
од кризиса. Причем на рынке ком- 
муникаторов можно проследить не- 
сколько любопытных тенденций: 
так, например, высокие показате- 
ли продолжает демонстрировать 
ЯІМ, тогда как популярность Мокіа 


по-прежнему снижается, а прода- 
жи іРПопе, значительно увеличив- 
шиеся в конце прошлого года, сей- 
час перестали расти и постепенно 
стабилизоровались. 

Вообще же тройка крупнейших 
компаний смартфонного рынка вы- 
глядит так: впереди Мокіа 
с 40%, далее следует РІМ. 
имеющая вдвое меньшую 
долю, а замыкает тройку 
лидеров Арріе, чей логотип 
можно найти на 1 1 % про- 
дающихся в мире коммуни- 
каторов. 

О чем же говорят эти 
цифры? Во-первых, о том, 
что надежды Арріе на за- 
хват лидерства или хотя бы 
второго (сразу за Мокіа) 
места в списке производи- 
телей «умных» трубок не оправда- 
лись. Во-вторых, о том, что РІМ - 
единственная компания, способ- 
ная нарушить гегемонию финско- 
го гиганта: несмотря на двукрат- 
ное преимущество Мокіа, тенден- 
ции изменения долей двух фирм 
на рынке таковы, что паритет мо- 
жет быть достигнут уже в ближай- 
шие годы. 




Американская компания Ріуііаг занимается выпуском компьютеров под брендом ОрепСотрибег с предустановленной Мае 05 X. Высту- 
пает ответчиком по делу против Арріе по подозрению в нарушении авторских пр ав последней. (Ѵѵікі) 
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ОЕРО СотриІ:ег8 рекомендует ОС \Л/іпсіо\л/8 ѴІ8І:а® Ви8Іпе88 



сот риСегз 



ЭКСПЕРТШ 
ПТ ЭКСПЕРТОП 



Варианты исполнения корпусов 


Реклама. Товар сертифицирован. 


ОЕРО N 608 450 — российский компьютер мирового уровня 


□ЕРО N 803 450 на базе четырехъядерного процессора 1п1:е1® Соге™ 2 Оиасі - представитель нового 
поколения корпоративных ПК, обеспечивающих исключительную производительность и реальную 
многозадачность для работы бизнес-приложений, с встроенной видеосистемой нового поколения 
ІпѣеІ® СгарЫсз Месііа АссеІегаі:ог Х4500 (ІпСеІ® 6МА Х4500), увеличивающей производительность 
трехмерной графики и поддержку МісгозоЛ; ОігесСХ 1 0. 

ОТ 77 550 руб* 

• Процессор Іпі:еІ® Соге™ 2 Оиасі 

• Подлинная ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5І:а® Визіпезз 

• Объем оперативной памяти до 4 Гб 

• Объем дискового пространства до 1 Тб 

• Интегрированный графический адаптер нового поколения Іт:еІ® ОМА Х4500 

• Три варианта исполнения: МібіТоѵѵег, МіпіТоѵѵег. 5таІІРогтРасІ:ог 

• Выбор конфигурации и размеидение заказа на сайте 

• Производство под заказ в течение 3-х рабочих дней 

• Сервисное обслуживание на всей территории России 

мы М СДЕЛАЛИ! ДЛЯ ВАС! 

Компания ОЕРО СотриЪегз, тел. (495) 969-22-22, \л/\л/ѵл/.сіеросотри1:ег8.ги 

Іп!еІ. логотип 1п(е1, Іпіеі Соге и Соге Іпзісіе являются товарными знаками корпорации Іпіеі на территории США и других стран. 

• Цена действительна на 25.05.2009 и может быть изменена без уведомления. 




новости НЙУНИ. носмос 


Паруса позовут домой 


Дыра в иентре нашлась 


В едущая европейская аэрокосмическая компа- 
ния ЕА08 Азігіит заявила о создании системы, 
предназначенной для принудительного сведения 
с орбиты космических аппаратов. 

Срок службы большинства запускаемых в кос- 
мос искусственных спутников Земли не превышает 
нескольких лет. А во многих случаях и того мень- 
ше. Но, закончив свою работу, такое устройство 
долгие десятилетия продолжает крутиться вокруг 
планеты, представляя опасность для других спут- 
ников и пилотируемых кораблей, пока сопротивле- 
ние воздуха (который присутствует, пусть и сильно 
разряженный, на высотах до 750 км) не снизит его 
скорость настолько, что он упадет. ЕАОЗ Азігіипп 
предлагает ему помочь (смайл). В основе системы 
ЮЕА8 (Іппоѵаііѵе ОЕогЬіІіпд АегоЬгаке 8уз1ет) ле- 
жат используемые в качестве «тормоза» очень тон- 
кие паруса большой площади, которые должны 
раскрываться при помощи легких штанг, когда ре- 
шение о выводе космического аппарата из эксплу- 
атации уже принято. 

Испытать новую разработку доведется фран- 
цузскому спутнику Місгозсоре. Завершив свою на- 
учную программу, рассчитанную на один год, он ос- 
танется на орбите, и в обычных условиях его паде- 
ния следовало бы ждать лет эдак через 50-100. Но 
благодаря ЮЕА8 этот срок должен быть уменьшен 
до 25 лет. Если эксперимент пройдет удачно, ЕА08 
Аз!гіипп готова всерьез рассмотреть возможность 
установки ЮЕА8 на верхние ступени ракеты-носи- 
теля Агіап 5. 


З йвери Бродерик (Аѵегу Вго- 
сіегіск) и его научная группа 
из Канадского института теорети- 
ческой астрофизики (Сапабіап Іп- 
з^ііиіе о! ТИеогеіісаІ АзІгорИузІсз) 
уверены, что обнаружили самое на- 
дежное на сегодняшний день сви- 


детельство того, что в центре на- 
шей родной галактики Млечный 
Путь расположена гигантская чер- 
ная дыра. 

Одним из непременных атри- 
бутов черной дыры является нали- 
чие так называемого горизонта 
событий - воображаемой границы 
в пространстве-времени, пересе- 
кая которую материя и излучение 


теряют возможность вырваться из 
гравитационной ловушки. Наличи- 
ем такого горизонта астрофизики 
объясняют значительное расхож- 
дение наблюдаемой астрономами 
картины с расчетной. Если принять 
во внимание кинетическую энер- 
гию вещества, ежесекунд- 
но низвергающегося в са- 
мый центр галактики, по- 
верхностная эмиссия по- 
следнего в инфракрасном 
диапазоне должна быть в 
250 раз больше, чем она 
есть на самом деле. А зна- 
чит, «пропавшая» энергия 
блокируется тем самым 
горизонтом событий, вер- 
нуться из-за которого не 
может ничто, кроме раз- 
розненных элементарных 
частиц - излучения Хокинга, обус- 
ловленного принципом квантовой 
неопределенности. 

Оппоненты Бродерика отмеча- 
ют, что его выводы убедительны, 
хотя и не являются доказательст- 
вом. Окончательную точку в этом 
споре могли бы поставить резуль- 
таты прямых измерений свойств та- 
инственного объекта. 



Пятая жизнь НиЬЫе 


А мериканское аэрокосмичес- 
кое агентство сообщило об 
окончании работ по ремонту ор- 
битального телескопа НиЬЫе, в 
будущем экспедиций к нему боль- 
ше не планируется. 

С 1990 года этот знаменитый 
космический аппарат снабжает 
ученых уникальными данными. Ра- 
ди того чтобы работа приборов 
НиЬЫе не останавливалась ни на 
минуту, к нему в разные годы бы- 
ли отправлены пять пилотируемых 
экспедиций, последняя из кото- 
рых на момент сдачи этого номе- 
ра в печать уже совершила ус- 
пешную посадку. В этот раз аст- 
ронавты, отправившиеся на шат- 
тле АІІаЫіз, совершили пять выхо- 
дов в открытый космос, заменили 
солнечные батареи и аккумулято- 
ры телескопа, починили систему 
ориентации по звездам, а также 
подновили защитное противора- 


диационное покрытие, состоящее 
из листов стальной фольги. Кро- 
ме того, экипаж Аііап^із установил 
на НиЬЫе дополнительное науч- 
ное оборудование общей стоимо- 
стью $220 млн. Все это позволит 
не только продлить жизнь телес- 
копа еще на 5-10 лет. но даже рас- 
ширить его возможности. 

Между тем стал известен и 
один грустный факт. Помимо все- 
го вышеперечисленного астрона- 
вты прикрепили к космическому 
аппарату специальное оснащен- 
ное двигателем робототехничес- 
кое устройство, которое впослед- 
ствии, когда дальнейшая эксплуа- 
тация телескопа будет признана 
нецелесообразной, по команде с 
Земли изменит траекторию НиЬЫе 
таким образом, что он вскоре вой- 
дет в плотные слои атмосферы 
Земли и в конце концов упадет в 
Тихий океан. 




Эти и другие интересные научно-популярные новоаи на английском языке вы найдете на сайтах: ѵѵѵѵѵѵ.паза.доѵ, ѵѵѵѵѵѵ.пеѵі/5сіеп1п5І.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ.рЬузогд.сот, ѵѵѵѵѵѵ.зсіепсесіаиу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.Бсіепсетад.огд и ѵѵ\ѵѵѵ. 5 расе.сот. 
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новости НЙУИИ. носмос 


Космический поларок 


Д олгие годы астрономы охотят- 
ся за экзопланетами по всей 
наблюдаемой человечеством об- 
ласти Вселенной, но еще никогда 
природа не преподносила им та- 
кого подарка, как система звезды 
ѲІіезе 581, - недавно там удалось 
обнаружить уже четвертое по сче- 
ту небесное тело. 

бііезе 581 уже дважды попада- 
ла в рубрику «Новости науки» (см. 
иРдгабе #20 (317) и #28 (325) за 
2007 год), и каждый раз речь шла 
об обнаруженной в ее окрестнос- 
тях планете. Так и в этот раз. Груп- 
па ученых под руководством Ми- 
шеля Мейора (МісИеІ Мауог) объ- 
явила о том. что бііезе 581 е была 
найдена благодаря своему грави- 
тационному влиянию на «родитель- 
скую» звезду. Не успев попасть в 
объектив телескопа, новоявленная 
«дочка» красного карлика поста- 
вила рекорд, оказавшись самой 


маленькой (и самой близкой по 
массе к Земле) из открытых на 
данный момент более чем трех 
сотен экзопланет. Как показы- 
вают расчеты, ее масса в 1 ,9 раз 
больше земной, а период обра- 
щения вокруг светила, от кото- 
рого ѲІіезе 581 е отстоит всего 
на 0,03 астрономических едини- 
цы (4,5 млн км), равен 3,15 на- 
ших суток. 

Таким образом, изданный мо- 
мент система ѲІіезе 581 видится 
земным наблюдателям следую- 
щим образом (в порядке удале- 
ния от звезды); ѲІіезе 581 е, ѲІіе- 
зе 581 Ь (масса в 16 раз больше 
земной), ѲІіезе 581 с (впятеро тя- 
желее нашей планеты) и ѲІіезе 
581 6 (масса в 7 раз больше зем- 
ной). Отметим, что последняя ле- 
жит в зоне, где теоретически воз- 
можно нахождение планет, при- 
годных для жизни. 



Огіоп не вынесет шестерых 


Место назначения - 1-2 


П од ударами мирового кризиса даже финанси- 
руемые государством программы зачастую 
приходится сокращать: так, чтобы уложиться в за- 
планированные сроки без раздувания бюджета 
проекта МА8А, придется уменьшить вместимость 
обитаемой капсулы нового космического корабля 
Огіоп с шести человек до четырех. 

Ранее в СМИ сообщалось о том. что агентство 
параллельно развивает два варианта Огіоп. Шес- 
тиместный предназначался для полетов к МКС, а 
четырехместный являлся заделом для новой лун- 
ной программы США. Благодаря тому что первый 
вариант более не рассматривается, есть надежда 
на то, что второй будет готов отправиться в космос 
в 2015 году. Как заверяют в МА8А, капсула на чет- 
верых полностью удовлетворяет всем целям аме- 
риканской космической программы, в том числе и 
в той ее части, которая имеет отношение к МКС. 
Мол. так даже лучше, ведь уменьшение экипажа 
влечет за собой увеличение объема и веса другой 
полезной нагрузки - воздуха, воды, топлива и т. д. 
Впрочем, тут есть небольшой нюанс. На борту Меж- 
дународной космической станции постоянно де- 
журит экипаж из шести человек, которые должны 
иметь возможность экстренной эвакуации при воз- 
никновении каких-либо внештатных ситуаций. А это 
значит, что одним Огіоп не обойтись, придется дер- 
жать пристыкованными к МКС сразу два корабля - 
Огіоп и российский трехместный «Союз». Ну как 
тут не вспомнить сакраментальное; «Боливар не 
вынесет двоих»? 


Е вропейское космическое агент- 
ство распространило инфор- 
мацию об успешном запуске с ко- 
смодрома Куру во французской 
Г виане ракеты-носителя тяжелого 
класса Агіап 5, полезной нагруз- 



кой которой стали сразу две но- 
вые космические обсерватории - 
НегзсІіеІ и РІапск. 

Суммарный бюджет обоих про- 
ектов составил порядка $1,9 млрд, 
но это не ка>кется слишком боль- 
шой ценой за те данные, которые 
должны доставить ученым эти ап- 


параты. Так. НегзсИеІ представля- 
ет собой крупнейший (диаметр 
зеркала - 3,5 м) из когда-либо от- 
правлявшихся за пределы земной 
атмосферы инфракрасный теле- 
скоп. способный регистрировать 
излучение в диапазоне длин волн 
от 55 до 672 микрон. Благодаря 
этому он сможет увидеть очень уда- 
ленные и слабые источники, скры- 
тые за скоплениями межзвездной 
пыли и газа. 

Что касается РІапск, то у него 
еще более интригующая миссия - 
данный телескоп по сути является 
высокочувствительным сканером 
реликтового микроволнового излу- 
чения. по которому можно судить о 
том, какой была наша Вселенная 
более 13 млрд лет назад. За не- 
сколько лет работы он должен со- 
ставить полную карту этого излу- 
чения с куда большей точностью, 
чем это сделал его предшествен- 
ник - запущенный в 2001 году кос- 
мический аппарат ѴѴМАР. 

Отметим, что и НегзсІтеІ. и РІапск 
будут работать фактически бок о 
бок в районе точки Лагранжа 12. 
удаленной от Земли на расстояние 
1,5 млн км. 


Глизе 581 (СИезе 581) - красный карлик, расположенный в созвездии Весов, в 20,4 св. лет от Земли. Искать в двух градусах севернее |3 Весов. Масса звезды состав- 
ляет приблизительно треть от массы Солнца, бііезе 581 находится в списке ста ближайших к нашей Солнечной системе звезд. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПіІЕНИЯ 


Материнская плата 
ХРХ пРогсе 790І ІЛІга 

Материнская плата идеологически нено- 
ва, но при этом по-своему замечательна 
и. как нам кажется, заслуживает внима- 
ния. На ее черном текстолите расположи- 
лись три (!) слота для видеокарт с интер- 
фейсом РСІ Ехргезз ХІ6 2.0, так что тре- 
бовательный геймер легко соберет себе 
конфигурации 2-ѵѵау 8ЕІ или 3-\л^ау 51! - 
были б только средства и желание. 



■ Чипсет: МѴІОІА 790і иі1:га 511 

■ Разъем СРУ: Іпіеі ІСА 775 

■ Память: 4 х ООРЗ, до 8 Гбайт 

■ Интерфейсы: 3 х РСІЕ х16 2.0 

■ Форм-фактор: АТХ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.хГхГогсе.сот 


Нетбук РоѵегВоок N 00 ІЛ01 



Компания Роѵег Сотриіегз в оче- 
редной раз отличилась. Причем 
удивление вызывают сразу три 
вещи. Во-первых, новый нетбук 
является одним из самых - если 
не самым - дешевых в своем 
классе (мы уверены, найти дру- 
гую подобную машинку с 10-дюй- 
мовой матрицей за означенную 
сумму сейчас практически не- 
реально). Во-вторых, он постро- 
ен на основе не самого распро- 
страненного процессора АМО 
Оеобе І_Х800 с частотой 
500 МГ ц, который по боль- 
шей части используется 
при сборке экономичных одноплат- 
ных ПК. В-третьих, производитель от- 
мечает, что лэптопу по силам запус- 
кать программы, предназначенные 
для работы с графикой. В это не очень 
верится, разве что под таким ПО не 
подразумеваются простенькие утили- 
ты для просмотра фотографий или 
видео (не РиІІ НО, естественно). Р(іо- 
іозЬор и парочка других приложений 


■ Процессор: АМО беосіе 1X800, 500 МГц 

■ Экран: 10,2", 1024 х 600 пике. 

■ Оперативная память: 00К2, 512 Мбайт 

■ Вес: 1,2 кг 

■ Подробности: \ѵѵѵѵѵ.гоѵегЬоок.ги 

способны отправить компьютер в нир- 
вану, где он будет пребывать до пере- 
загрузки. 


Точка Аоступа 
Есіітах Е\Л/-720бРОд 

Неплохое решение для построения не- 
дорогой домашней беспроводной се- 
ти, которое может работать в различ- 
ных режимах (см. ТТХ) и обеспечивать 
должную безопасность соединения. К 
тому же данная точка доступа поддер- 
живает технологию РоЕ и теоретически 
может функционировать независимо от 
электросети. 



■ Процессор: Реаііек КТ18186 

■ Стандарты связи: ІЕЕЕ 802. 11Ь / д 

■ Режимы работы: АР, Зіабоп, Вгібде, 
ѴѴ05, ІІпіѵегзаІ Кереаіег 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ебітах.сот.иа/ги 


Видеокарта Ро\л/егСоіог 

РСЕ ++ НО 4890 

Ускоритель отличается от референсной 
версии АТІ Рабеоп НО4890 существенно 
завышенными частотами ядра и памяти. 
Поднять их удалось благодаря примене- 
нию специальной схемы питания - инже- 
неры компании использовали полимер- 
ные конденсаторы и МОП-транзисторы 
для обеспечения стабильной работы ра- 
зогнанного устройства. 



■ Процессор: КѴ790 ХТ 

■ Частота ядра: 1010 МГц 

■ Частота памяти: 4400 ГГц 

■ Память: 00К5, 1 Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегсоіог.сот 


Плеер Оідша МРбОО 
4 Гбайт 

Как ни странно, по замыслу производите- 
ля обращать внимание нужно не на раз- 
меры устройства и его технические ха- 
рактеристики, а на оранжевый цвет кор- 
пуса. По мнению разработчиков, «бое- 
вая» раскраска должна улучшать настро- 
ение владельца и выступать в качестве 
своеобразного антидепрессанта, снимая 
эмоциональное напряжение. 



■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Поддерживаемые форматы: МРЗ, ѴѴМА 

■ Габариты: 44,2 х 30,0 х 12,7 мм 

■ Вес: 12 г 

■ Подробности: ѵ\/ѵѵѵѵ.с1ідта.ги 




РоЕ (Роѵѵег оѵег ЕіЬегпеІ) - технология, позволяющая передавать удаленному уаройаву электропитание параллельно с данными 
через стандартную витую пару в сети ЕіИегпеІ. (\Ѵікі) 


ІО УРСРАОЕ #21 (422] июнь 2009 



НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Цифровая камера 

Вепя ОС Т850 


Кулер Сооіег Мавіег 

Нурег ТХЗ 


Смартфон 

Мі1:ас Міо Кеар С50 


Компания оснастила свое новое детище 
сенсорным экраном, в связи с чем у по- 
тенциальных пользователей появилась 
возможность делать надписи (штатным 
стилусом) на отображаемых фотогра- 
фиях. а также буквально пальцами вы- 
бирать область фокусировки на нужной 
ему части кадра, перемещая белую рам- 
ку по дисплею. 



В большей степени это массивное уст- 
ройство (его габариты 139 х 90 х 51 мм) 
ориентировано на охлаждение процес- 
соров семейства Іп^еІ Соге І5, созданных 
по 32-нанометровой технологии и осно- 
ванных на ядре ІуппЯеІсІ. Впрочем, и уже 
хорошо известным камням с разъемами 
ЮА 775 или Зоскеі 754 / 939 / 940 / АМ2 / 
АМЗ кулер вполне подойдет. 



Шустрый процессор, встроенный нако- 
питель большого объема, сенсорный дис- 
плей и полный набор беспроводных ин- 
терфейсов - это ли не главнъіе признаки 
настоящего смартфона для руководи- 
телей? Если вы считаете себя таковым 
и вам нужен подобный аппарат, то, впол- 
не возможно, Мііас Міо Ееар (350 станет 
отличной покупкой. 



■ Матрица: 8 Мпикс., 3264 х 2448 пике. 

■ Экран: 3" 

■ Интерфейс: ІІ5В 2.0 

■ Слоты расширения: 50, ММС 

■ Вес: 120 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\д/.Ьепд.ги 


■ Разъемы: Іпіеі ІСА 1160 / 775, АМО 
Боскеі 754 / 939 / 940 / АМ2 / АМЗ 

■ Уровень шума: 17 дБ 

■ Материал: медь, алюминий 

■ Вес: 470 г 

■ Подробности: \ѵѵѵѵѵ.сооІегта5І:ег.сот 


■ Процессор: Затзипд 53С2443, 400 МГц 

■ Экран: 2,8", 240 х 320 пике. 

■ Ветроенный массив флэш-памяти: 

2 Гбайт 

■ Вес: 119 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.тііас.сот 


Презентер 

Арасег АВБ11 

Гаджет будет незаменимым помощником 
для любого делового человека, проводя- 
щего презентации, - просто нажимайте 
кнопки и перелистывайте страницы, а 
встроенная лазерная указка позволит 
вам акцентироватъ внимание слушателей 
на нужных объектах. Помимо этого де- 
вайс обладает вместительным съемным 
флэш-накопителем. 



■ Объем памяти флэш-драйва: 4 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Питание: 2 х ААА 

■ Габариты: 123 х 39 х 22 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ. арасег. сот 



Компьютер ОеІІ Б^ісііо Опе 19 



На наш взгляд, этому симпатичному 
моноблоку не хватает одного - при- 
личной видеокартъі. так как установ- 
ленную в него МѴЮІА ѲеРогее 9200 к 
таковым причислитъ язык просто не 
поворачивается, ибо с ней, понятное 
дело, болъшинство современных игр 
пользователъ вообще не запустит. 
Ко всем остальнъім комплектующим 
претензий нет, в компе за такую це- 
ну они вполне в тему. Впрочем, по- 
требителъ легко может выбратъ кон- 
фигурацию попроще или, наобо- 
рот, посложнее в зависимо- 
сти от своих финансовъіх 
возможностей. Правда, 
даже в самой навороченной 
сборке за графику будет отвечать 6е- 
Рогсе 9400, что оптимизма как-то не 
прибавляет. 

Корпус компьютера оборудован 
шестью иЗВ-портами, имеет встроен- 
ный кардридер, разъем РУ45 и оптиче- 
ский привод. Из беспроводных интер- 
фейсов юзеру доступен ѴѴі-Рі. 


Процессор: Іпіеі Соге 2 Оио Е7500, 
2,93 ГГц 

Экран: 18,5", 1366 х 768 пике. 
Жесткий диск: 500 Гбайт 
Оперативная память: 00К2, 3 Гбайт 
Подробности: \л^ѵѵѵѵ.(іеІІ.сот 


МОП-транзисторы - устройава, созданные на основе МОП-структур, которые, в свою очередь, соаоят из металла и полупроводника, разделенных слоем оксида 
кремния ($і0г). Эти элементы называют униполярными, так как для их работы необходимо наличие носителей заряда только одного типа, (^ікі) 


иРСГ^АОЕ #21 [422] июнь 2009 11 



Широколииый 
ясноокий кореец 



Р азрешение матриц компьютер- 
ных мониторов продолжает расти 
не по дням, а по часам, как будто 
маркетологи и технологи решили не от- 
ставать от производителей процессоров 
и видеокарт в их погоне 
за большим мегагерцем. 

А нам от этого одно удо- 
вольствие - знай себе от- 
мусоливай трудовой руб- 
лик и закупай сверхширо- 
кие, сверхчерные, сверх- 
быстрые... Да нет, не уг- 
наться нам. простым юзе- 
рам за техническим про- 
грессом, достаток не тот. 

Но уж если пришла пора 
покупать себе, любимому, 
очередной девайс, то он 
должен как можно полнее 
отвечать нашим насущным 
желаниям - кому поиграть- 
ся да фильмы посмотреть, 
а кому цвета выставить пра- 
вильные и сочные, чтобы фотографии от- 
редактировать. В помощь еще не опреде- 
лившимся с выбором согражданам и на- 
писан сей материал. 

Коробка из-под монитора Заппзипд 
Р2270. что достался мне на тест, испещ- 
рена всевозможными хвалебными надпи- 
сями вроде: «Только у нас есть офигитель- 
ная динамическая контрастность, разре- 
шение экрана, специально подогнанное 
под нужды любителей посмотреть видео 
в качестве Нідіі ОеГіпШоп, и конечно же, 
супербыстрая матрица!» Ура! Такое впе- 
чатление. что мне дали не компьютерный 
монитор, а телевизор высокой четкости 
с небольшой диагональю. 

Многофункциональный монитор 8ат- 
зипд Р2270 размещен в корпусе, произ- 
веденном при помощи фирменной тех- 
нологии Сгузіаі Оезідп. Полупрозрачная 
рамка меняет цвет в зависимости от уг- 
ла наблюдения, что создает необычные 
зрительные ощущения. Я поймал себя на 
мысли, что гораздо приятнее смотреть 
на ЖК-дисплей с такой эфемерной окан- 
товкой. нежели на светло-серый контур 
вокруг экрана. Моник оснащен подстав- 
кой из такого же «дымчатого стекла», при 
помощи которой можно наклонять его 


вперед и назад. Если вы трудитесь в по- 
лумраке, весь этот камуфляж не отвлека- 
ет внимания от работы. 

Кроме того, монитор сконструирован 
так, что ни на передней, ни на боковых па- 



■ Устройство: Батзипд БупсМазІіег Р2270 

■ Тип: монитор 

■ Диагональ: 21,6” 

■ Разрешение: 1920 х 1080 пике. 

■ Время отклика: 2 мс (СіС) 

■ Яркость: 250 кд/м^ 

■ Контрастность: 1000:1 (ОС 50 000:1) 

■ Габариты: 536 х 403 х 189 мм 

■ Вес: 3,6 кг 

■ Подробности: ѵѵ\А/ѵѵ.5ат5ипд.ги 

■ Благодарность: устройство предоаавлено 
компанией 5ат$ипд (ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.ги) 

нелях нет бросающихся в глаза кнопок. 
Вместо них дисплей снабжен фирменной 
системой сенсорного управления 8ат- 
зипд ЗГагОідІіІ ТоисИ Сотгоіз: кнопки уп- 
равления экранным меню 080 (Оп-8сгееп 
□ізріау) интегрированы в рамку и подсве- 
чиваются неярким белым светом (кото- 
рый, впрочем, отключается, если не ты- 
кать в них некоторое время). 

Благодаря модному соотношению сто- 
рон экрана 16:9 этот дисплей наилучшим 
образом подходит для просмотра кино- 


Ог. Кох 

кох@ирѵѵеек.ги 
Моосі: кризис 
Мизіе: «Ранетки» 


ряда в разрешении 1080р РиІІ НО. Кроме 
того, матрица у Затзипд Р2270 отличает- 
ся сверхмалым временем отклика - всего 
2 мс (при переходах от «серого» к «серо- 
му», (ЗЮ). Углы обзора тоже не подкача- 
ли - я мог четко видеть кар- 
тинку, поворачивая экран 
по горизонтали, и она лишь 
немного теряла в яркости. 
Но в вертикальном направ- 
лении лучше не переме- 
щаться: все же как матри- 
цу ТЫ + Рііт ни улучшай, 
при взгляде снизу цвета 
уходят в негатив. 

Цветопередача очень 
понравилась: сочные пра- 
вильные цвета, очень по- 
хоже на мой домашний от- 
калиброванный 8аппзипд. 
Режим динамической кон- 
трастности (ОС), в котором 
нам обещают фантастичес- 
кий показатель 50 000:1, предна- 
значен для наилучшего отображения бы- 
стро меняющихся сцен, которыми изоби- 
луют динамичные игры и фильмы. Мони- 
тор анализирует входной видеосигнал, а 
затем регулирует яркость ламп подсветки 
в зависимости от уровня освещенности 
конкретной картинки. В результате увели- 
чивается отношение между уровнями яр- 
кости белого цвета самого светлого кад- 
ра и черного цвета самого темного кадра, 
то есть возрастает динамическая контра- 
стность изображения. 

Новые мониторы 8аіті8ипд потребляют 
вдвое меньше энергии, чем модели того 
же класса, за счет использования двух- 
ламповой схемы с пониженным энерго- 
потреблением. Также данное усовершен- 
ствование обеспечивает более равномер- 
ную подсветку матрицы. 

Подключиться к компьютеру или к 
другому источнику видеосигнала можно 
только по интерфейсу ОѴІ с поддержкой 
НОСР, хотя меню монитора предлагает на 
выбор аналоговый или цифровой входы. 
Баг, однако. 

Вывод: оказывается. 8атзипд умеет 
делать не только хорошие мониторы и те- 
левизоры. но и такие вот «межклассовые» 
приборы. УР 


ВЗ:: 


■ 


НідИ-ЬапсІѵѵісІіЬ Оідііаі Сопіепі Ргоіесбоп - технология, предназначенная для интерфейсов ОѴІ и НОМІ, проверяющая соответавие 
специальных разрешающих ключей у иаочника видеоизображения и у принимающего устройства. 


1 2 ЦРСРАОЕ #21 С422) июнь 2009 





КОМПЬЮТЕР НАЧИНАЕТСЯ С ІНТЕІ 


НИК 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ 

СУПЕРМАРКЕТ 


г ( 






е Г5 


КОЙ/ГГШЮТЕР 


на базе производительного 
процессора Іпіеі® Соге™ І7 

РАСПРЕДЕЛЕННЫЙ ВСЕРОССИЙСКИЙ СКЛАД 

К Москва (495) 974-33-33; 8 Белгород 30-90-10; й Биробиджан 3-56-44; К Брянск 588-000; Н Верхняя Салда 5-73-98; 
й Вилючинск 3-22-48; К Вологда 75-00-02; К Грозный 22-46-06; й Дербент (928) 570-96-73; й Екатеринбург 345-04-88; 
Н Иваново 345-450; й Ижевск 63-78-88; й Ишим 7-67-07; й Краснодар 259-75-88; Я Краснокаменск 2-42-96; 

Красноярск 53-46-95; й Курган 57-55-58; К Лесосибирск 5-10-50; Я Липецк 77-82-27; Н Магарамкент 8-928-511-99-97; 
Я Махачкала 51-53-33; Я Нижневартовск 40-60-07; Я Нижний Тагил 49-99-99; Я Нижняя Салда 3-06-60; Я Омск 36-25-47; 
Н Орел 55-24-67; Я Оренбург 77-45-50; Я Переславль-Залесский 3-65-09; Я Петропавловск-Камчатский 23-33-34; 
Я Полевской 5-46-10; Я Рыбинск 22-27-67; Я Рязань 92-02-02; Я Ставрополь 26-59-97; Я Тула 36-42-41; 
Я Чебоксары 43-98-08; К Череповец 58-01 -55; Я Элиста 3-49-55. 

ПОЛНАЯ ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 

КОМПЬЮТЕРНЫХ ЗНАНИЙ НА 


ѴѴѴѴѴѴ.МІХ.КУ 


Ищи знак 

ІпіеІ 

Іп5і(1е® 


Корпорация ІпТеІ не несет ответственность и не осуществляет проверку добросовестности или достоверности каких-либо утверждений или заявлений 
относительно конкретных компьютерных систем, упоминание о которых содержится в данном документе. 


® 2009 г. Сеіегоп, Сеіегоп 1п5іс)е, Септппо. СепГгігю 1п5к1е. логотип СепГгіпо, Соге Іпзігіе, логотип Іпгеі Іпіеі. іпгеі Соге. ітеі ІГБісІе, логотип ІптеІ Іп^ісіе, ІпТеІ Ѵііѵ. ІптеІ ѵРто. Ітапіот. ІТапіит 
ІпыОе. Рептіит, Рептіит Іпыбе, Ѵііѵ іпьісіе. ѵРто Іпысіе, Хеоп. и Хеоп Іп^іОе являются товарными знаками права на которые принадлежат корпорации ІпіеІ на территории США и дс^угих 
стран Все права защищены Реклама 


ЖЕПЕЗС 


Неттоп без глянііа 

и пластмассы 


ш 


Копзігисіог 

коп5@ирѵѵеек.ги 
Моосі: отличное 
Мизіс: Кого 


С егодня новые модели нетбуков 
анонсируются чуть ли не каждый 
день. Клоны этих малюток плодят- 
ся настолько быстро, что я уже практи- 
чески перестал заглядывать в Р85-ленты 
популярных сайтов, посвященных ми- 
ни-ноутам. Тем не менее народную лю- 
бовь эти маломощные ноуты себе опре- 
деленно снискали, чем не преминули вос- 
пользоваться их изготовители. Отоб- 
рав приличную долю у компаний- 
производителей «классических» 
лэптопов, гиганты нетбучной про- 
мышленности решили развить 
свое наступление и на рознич- 
ный рынок настольных ПК, 
выпустив еще один класс 
устройств, окрещенных 
неттопами. 

Мне в руки попал 
самый настоящий нет- 
топ от компании МЗІ под 
названием ѴѴіпбВОХ. Девайс, заключен- 
ный в черный корпус из анодированно- 
го сплава алюминия без вентиляцион- 
ных отверстий, напоминает скорее про- 
мышленный компьютер, чем домашнюю 
игрушку для интернет-серфинга. Впро- 
чем, надпись «Іпсіизігіаі» на диске с драй- 
верами и полное отсутствие операцион- 
ной системы на винчестере явно намека- 
ют и на такое применение. В любом слу- 
чае внешний вид ѴѴіпбВОХ'а - дело глу- 
боко второстепенное, так как при повсе- 
дневном использовании часто глядеть на 
аппарат, скорее всего, не придется. По- 
тому как устанавливается он на заднюю 
стенку монитора с помощью крепления 
ѴЕ8А, что превращает обычный «картин- 
ковыводитель» в этакий аналог іМас от 
небезызвестной «фруктовой» фирмы. 
При толщине в два сантиметра ѴѴіпсІВОХ 
способен сэкономить немало простран- 
ства на рабочем месте, особенно если 
подключать настольную периферию по 
беспроводным интерфейсам. Если же мо- 
нитор не позволяет ничего навесить на 
себя сзади, можно запросто прицепить 
компьютер к любой поверхности, напри- 
мер к столу. 

Аппаратная часть неттопа напоми- 
нает конфигурацию типичного нетбука, 
только без клавиатуры, дисплея и бата- 


реек: «атомное» сердце, отсутствие опти- 
ческого привода, немного памяти 800ІММ 
и жесткий диск на 160 Гбайт. Благодаря 
использованию экономичного Аіот'а уда- 
лось обойтись пассивным охлаждением, а 
значит, даже размещение в самом пыль- 
ном чулане не сможет навредить этому 
малышу ничем. На солнце, правда, лучше 
его не оставлять: в нагрузке температура 



■ Устройство: М5І ѴѴіпсІВОХ 

■ Тип: неттоп 

■ Процессор: Іп1;еІ Аіот N270, 1,6 ГГц 

■ Чипсет: Іпіеі 945С5Е + ІСН7М 

■ Видео: Іпіеі ОМА 950 

■ Память: 00К2-667, 1 Гбайт 

■ Жесткий диск: 5АТА, 160 Гбайт, 2,5" 

■ Интерфейсы: 3 х ІІ5В, Аисііо Іп / Оиі 

■ Сеть: ЕіНегпеІ: 100 Мбит, ^і-Рі 802. 11д 

■ Кардридер: 50 / ММС / Метогу 5ііск 

■ Габариты: 180 х 255 х 19 мм 

■ Вес: 1,08 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.тісгозіаг.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией М5І (ѵѵѵѵѵѵ.тісгоБІаг.ги) 

процессора составила 60°, а жесткий 
диск разогрелся до 51°. Конечно, такие 
показатели достигаются отнюдь не при 
просмотре «Одноклассников» и «ВКон- 
такте». но. как говорится, мое дело - пред- 
упредить. 

С внешним миром неттоп сообщает- 
ся при помощи 100-мегабитной провод- 
ной карты и 54-мегабитной беспровод- 
ной, причем у последней имеется съем- 
ная антенна, которую можно заменить на 
что-нибудь более чувствительное. Сете- 
вые возможности, конечно, не самые со- 
временные. так что утешим себя мыслью. 


что от «гигабита» и 802.1 Іп отказались 
исключительно с целью снижения себе- 
стоимости. Трех 118В-портов как раз до- 
статочно. чтобы подключить всю необ- 
ходимую периферию, например клавиа- 
туру, мышь и 118В-концентратор. Хаб в 
данном случае - вещь необходимая, так 
как вслепую шарить руками за монитором 
в поисках заветного разъема - удоволъст- 
вие небольшое. 

Если на нетбуках мало кто пытал- 
ся запускать видео высокой четко- 
сти из-за полной бессмыслен- 
ности его просмотра на мик- 
роскопических экранах, то у 
неттопов эта проблема отхо- 
дит на второй план. На пер- 
вый же выходит немощ- 
ность центрального про- 
цессора, для которого 
даже 720р. не говоря 
уж о 1080р, неподъемен. 
Подключить монитор можно только через 
аналоговый 0-8иЬ. что несколько груст- 
но в наш век победившей «цифры». Тем 
не менее в разрешении 1600 х 1200 пике, 
все выглядит вполне прилично, и «мыло» 
в глаза не лезет. 

ѴѴІПСІВОХ относительно легко потянул 
2007-й МІСГ 080 Й ОШе. Сложная верстка, 
может, и доведет кого-то до ручки, но 
обычные документы неттоп обрабатыва- 
ет не хуже настольного ПК. Вот к табли- 
цам ЕхсеІ следует отнестись вниматель- 
но: грамотная девочка-экономист, про- 
читав пару умных книжек «по «Экселю», 
может напрячь не только неттоп, но и мо- 
гучий терминальный сервер (смайл). 
Коллекционерам попугаев сообщаю, что 
в тесте РСМагк 2005 компьютер набрал 
1500 баллов. Установка ѴѴіпсІоѵѵз ХР с 
флэшки хоть и была достаточно затейли- 
вой на начальном этапе, прошла быстро 
и безглючно. 

В целом ѴѴІПСІВОХ оставил очень при- 
ятное впечатление: серьезный, «неигру- 
шечный» внешний вид. абсолютная тиши- 
на при работе и огромная экономия мес- 
та в доме. Если этих преимуществ доста- 
точно, чтобы отказаться от игр и сопут- 
ствующих им гигагерц с киловаттами, на- 
до брать. Еще бы пару портов е8АТА для 
полного счастья... ир 



Помимо неттопа в промышленном исполнении компания М5І предлагает и домашние варианты. М5І ѴѴіпсІ МеИор С5120 напоминает кро- 
шечный сиаемный блок и, в отличие от ^іпсІВОХ, оснащен пишущим ОѴО-приводом и поддерживает семиканальный звук. 
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Реклама Товар сертифицирован. 


тм 


М8І рекомендует ѴѴіпсіоѵѵз Ѵізіа® Ноте Ргетіит 


/?І5/ 



5 




легкий • тонкий • 

технологии нового поколения для ультротонких ноутбуков 





Ультратонкий дизайн корпуса Мегапиксельная веб-камера. Высокоэффективные Эксклюзивная технология М8І Ѵіѵіб 
стереодинамики и микрофон технологии 

энергосбережения 


Широкоэкранный дисплей 13“ 
с соотношением сторон 16:9 


ѴѴіпсіо\л/$ ѴІ5Та 

Ноте Ргетіит Поделитесь прекрасными 

мгновениями своей жизни 
благодаря ОС ѴѴіпсіоѵѵз Ѵізіа®. 

ГІІ т^Т ГПт МЗІХЗДО работает на технологии ІпіеІ®Сеп(ппо® 
и. 1 1 1 зі . ИЛ I ^ )(340 комплектуется подлинной ѴѴіпсіоѵѵз Ѵізіа® Ноте Ргетіит 

Сѳіегоп, Сѳіѳгоп Іпзісіѳ, Сѳпілло, Сѳпігіпо Іпзігіе, Согѳ Іпзібе, логотип Іпіѳі, Іпіеі, ІШвІ Аіот, Іпіеі Аіот Ілзісів, Іпіѳі 
Согѳ, Іпіеі Іпзісіе, логотип Іпіѳі Іпзібѳ, ІпІеІ Ѵііѵ, ІпІеІ ѵРго, Ііапіит, Ііапіит Ілзісіе. РепЬит. Рѳпііит Ілзкіе. Ѵііѵ Іпзісіе, 
ѵРго Іпзісіе, Хеоп, и Хеоп Іпзісіе являются товарными знаками права на которые принадлежат корпорации Іпіеі на 
территории США и других стран. 



(іпіеі) ^ 
Сепггіпо* 

іпзШе" 

Ищи знак 

Іпіеі 
Іпзісіе® 


Л 







Боеи повышенной 

належности 



Ѵаікігіа 

ѵаІкігіа@ирѵѵеек.ги 
Моосі : печальное 
Ми$іс: вой сирен 


Й авным-давно. во времена господ- 
ства Римской империи и величе- 
ственного в своем золотом обли- 
рфагена, «скорпионами» называ- 
ли боевые машины, призванные посылать 
ядовитые стрелы через высокие стены 
осаждаемого города. В наши дни именем 
опасного животного компания ѴѴезІегп Оі- 
дііаі назвала серию своих жестких дис- 
ков. в числе которых имеются и 2.5-дюй- 
мовые НОО. 

Прибывший к нам на тест хард пред- 
назначен для «экстремальных» ноутбуков 
и малогабаритных десктопов, поскольку 
два его «блина» вращаются со скорос- 
тью. отнюдь не традиционной для «блок- 
нотных» накопителей. - 7200 об/мин. При 
этом производители заявляют, что винчес- 
тер потребляет такое же количество энер- 
гии, как и его более тормознутые собра- 
тья. Плюс к этому нам обещают бесшум- 
ность и повышенную «живучесть». В тес- 


тах девайс показал себя отлич- 
но: на поиск данных требовалось 
в среднем 4,2 мс, переход с до- 
рожки на дорожку осуществлял- 
ся за 2 мс, а среднее время ожи- 
дания составило всего 4 мс. Да 
и греется он действительно мень- 
ше. чем обычный жесткий диск. 

Ввиду малого веса «скорпиона» 

(всего 99 г) мне пришла в голову 
идея превратить его во внешний 
накопитель, спрятав в коробочку 
с универсальным интерфейсом. А что? Хо- 
рошая скорость, большая емкость - носи 
с собой в нагрудном кармане фильмы иГ 
музыку да радуйся. 

«Скорпион» вполне оправдал свое на- 
звание; он, как и древние военные ору- 
дия, отличается хорошей «скорострель- 
ностью» и вполне может сделать так. что- 
бы конкуренты были отравлены - не ядом, 
а собственной завистью, ізр 


ш Устройство: \Л/0 Зсогріо Віаск 320 СЬ 5АТА 
(ѴѴ03200ВЗКТ) 

■ Тип: жесткий диск 

■ Объем: 320 Гбайт 

■ Кэш: 16 Мбайт 

■ Форм-фактор: 2,5" 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.\ѵсІс.сот/ги 

■ Благодарность: устройаво предоставлено 
компанией \Л(е5І;егп Оідііаі (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсіс.сот/ги) 



Тысяча ватт 
для стабильности 



Евгений Валерьевич 

5Нобап@ирѵѵеек.ги 
Мооб: хорошее 
Ми$іс: радио ІЛіга 


И здавна при выборе товара было 
принято отдавать предпочтение 
фирмам, которые трудятся на этой 
ниве достаточно давно. Однако данный 
подход работает не всегда, особенно в 
сфере производства компьютерных ком- 
плектующих. Взять хоть те же блоки пи- 
тания: компания Собедеп / Зирег Роѵѵег, 
быть может, и присутствует на рынке уже 
не первое десятилетие, но согласитесь, 
вряд ли кто-то сочтет ее товары более до- 
стойными покупки, чем «кормушки» про- 
изводства молодой британской фирмы 
Нірег. Сегодня мы как раз изучим один из 
блоков от этой компании - между прочим, 
претендента на попадание в клуб «кому 
за 1000». 

Дизайн девайса достаточно хорош - 
матовая черная краска, металлические 
стенки «в сеточку». С нижней стороны 
расположен 135-миллиметровый вентиля- 


тор. Наклейка с характеристика- 
ми повествует о допустимой пико- 
вой нагрузке до 1 1 00 Вт и о нали- 
чии четырех 12-вольтовых линий, 
первые две из которых выдержи- 
вают по 22 А, третья - 29 А, а чет- 
вертая - 32 А. Что касается «хво- 
стов», то подход к этому делу ин- 
женеров Нірег нам уже известен. 
«Шлангов», которые отсоединить 
нельзя, не так много, но в ком- 
плекте идут переходники, реализующие 
и дополнительные 5АТА. и «молексы», и 
коннекторы питания РОС. 

Ситуация с выходными напряжения- 
ми при максимальной нагрузке такова: 
канал 3.3 В проседает до 3,16 В, 5-вольто- 
вый - до 4.85 В, а «двенашка» - до 1 1 ,87 В. 
Эти значения не выходят за рамки допу- 
стимого, но Нірег определенно есть куда 
стремиться, ур 


■ Устройство: Нірег МЮОО 1000ѴѴ 

■ Тип: блок питания 

■ Мощность: 1000 Вт 

■ Разъемы: 3 х Моіех, 4 х 5АТА, 

3 X РСІЕ Роѵѵег, АТХ-24 

■ Вес: 2,5 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Нірегдгоир.согп 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Нірег (ѵѵѵѵѵѵ.Нірегдгоир.сот) 




В комплекте есть два типа вилок для подключения к розетке: фирма Нірег позаботилась как об американских и европейских пользо- 
вателях (применяющих 3-контактный разъем), так и о юзерах из наших краев. 
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ЖЕПЕЗО 


Почувствуй 

себя блондинкой 



Ѵаікігіа 

ѵаІкігіа@ирѵѵееІ<.ги 
Моосі: крайне вредное 
Мизіс: Зігау СаІ5 



С ложно устоять перед комплимен- 
тами, даже если за ними скрыва- 
ются корыстные намерения. И ког- 
да со словами «ты же у нас лучше всех пи- 
шешь про все розовое» редактор торжес- 
твенно вручил мне коробку соответствую- 
щего цвета, я не смогла отказаться. 

И после этого я. как главная, так ска- 
зать, блондинка (хоть это и неправда), 
приступила к извлечению на свет божий 
аккуратно упакованных колонок-близне- 
цов 2ідпит из серии СіпбегеІІа. Первым 
из коробки выпал толстенный мануал по 
установке «дров» для этого чуда техни- 
ческой мысли; создатели обещают, что 
программное обеспечение сделает звук 
объемным. (Не иначе как еще пять вир- 
туальных колонок в комнате нарисуют- 
ся. - Прим, ред.) 

Безусловно, эти стильные кубики с 
ІЕО-подсветкой и прорезиненными ножка- 
ми. не дающими им соскользнуть со стола, 


имеют броский и запоминаю- 
щийся дизайн. Но это, пожа- 
луй. все хорошие слова, кото- 
рые я могла бы сказать в адрес 
девайсов, ибо после подключе- 
ния к порту 1)8В и поворота ма- 
ленького выключателя из коло- 
нок, подсвеченных мягким сия- 
нием светодиодов, полилась му- 
зыка, качество звучания которой 
совершенно не привело меня в восторг. 
Басы практически отсутствовали, ударные 
воспринимались как посторонние шумы, 
ну и вылезли все прочие прелести низко- 
качественных полуторадюймовых дина- 
миков мощностью 0.6 Вт. 

Конечно, на самом-то деле истинным 
«блонди» важен лишь внешний лоск, и 
разумеется, им совершенно наплевать на 
внутреннее наполнение находящегося ря- 
дом с ними объекта - будь то живое суще- 
ство или техническое устройство. Ну что 


■ Устройство: 2ідпит 5РК-2С-2005ІІ.Р 

■ Тип: акустическая система 

■ Мощность: 2 х 0,6 Вт 

■ Габариты: 54 х 50 х 50 мм 

■ Подробности: ѵ/ѵѵѵѵ.гідпит.сіе/ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 2ідпигп (\ѵ\л/ѵѵ. 2 ідпит.(іе/ги) 

ж, в таком случае данные колонки от 2ід- 
пит вполне имеют право на существова- 
ние и свою целевую аудиторию, ир 


От перфокарт 

к Ла^б-памяти 



Ооп Меггаѵеіз 
тег2аѵеІ5@ирѵѵеек.ги 
Моосі; какое все зеленое! 
Мизіс: Ю. Антонов 



О пять меня накрыл приступ нос- 
тальгии по тем временам, когда 
компьютеры были большими. Се- 
годня он был вызван созерцанием кард- 
ридера от компании Ѵапіес под названием 
(Зо 2.0 58-ІП-1. Плоский и тонкий, с одним 
срезанным углом, он своими размерами и 
формой здорово напоминает древнюю 
перфокарту о 80 колонках (стандарт ІВМ). 
только почему-то светло-зеленого цве- 
та. Если бы еще дизайнеры покрасили 
его в серовато-розовый, покрыли ци- 
ферками да пробили в нескольких мес- 
тах декоративные дырочки, сходство было 
бы почти полным. В общем в жизни всегда 
найдется место креативу. 

Над каждым из четырех гнезд устрой- 
ства сидит яркий светодиод, который го- 
рит, когда в разъеме есть карта. Это. долж- 
но быть, для того, чтобы пользователь не 
забыл ее вытащить. Да еще один свето- 


диод показывает, что устройство 
подключено и распознано, 
роче говоря, девайс весь зе- 
леный и светится, как ново- 
годняя елка. 

В комплекте кроме са- 
мого кардридера имеются 
только шнурок и инструкция, диска 
с драйверами нет. Да и зачем - у многих 
ли до сих пор стоят операционные систе- 
мы, где отсутствует поддержка устройств 
такого рода? 

Производители обещают совмести- 
мость с 58 форматами карт памяти, от 
самых древних и тормознутых до наино- 
вейших и суперскоростных. Разумеется, 
ни дома, ни в офисе у меня не оказалось 
такой уникальной коллекции разнообраз- 
ных карточек, поэтому проверку я прово- 
дил только на ММС, 50. 50НС и М3 М2. 
Работает нормально - читает, пишет, не 


■ Устройство: Ѵапіес Со2.0 ІІСТ-СК920-СК 
58-іп-опе 

■ Тип: внешний ІІ5В-кардридер 

■ Цвет: зеленый / черный 

■ Габариты: 104 х 58 х 9 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\ѵ.ѵап1:ес.сот.1:ѵѵ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Іпсіех (ѵѵ\ѵѵѵ.іпсіехсотр.ги) 

капризничает, не дурит. Считаю данный 
девайс полезным, удобным и красивым. 
Все (смайл), ор 


Перфокарта - носитель информации, предназначенный для использования системами автоматической обработки данных. Сделанная из тонкого картона, пер- 
фокарта представляет информацию наличием или отсутствием отверстий в определенных позициях, (^ікі) 
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в погоне за ОІЕО 

Когда начали появляться первые снимки 
прототипов ОІЕО-телевизоров, среди раз- 
дававшихся восхищенных комментариев 
публики были и такие: «Да, ЖК такого ни- 
когда не достичь». Не будем сейчас гово- 
рить о цветопередаче или контрастности, 
но как минимум по одному параметру - 
толщине - ЖК-телики уже приблизились 
к своим «органическим» собратьям: так, ІС 
на днях представила девайс толщиной все- 
го 5,9 мм. О том, когда начнется серийный 
выпуск рекордных телевизоров, компания 
пока умалчивает. 


Ядерная пыль для Р53 

Владельцы игровой консоли РІауБІіаІіоп 3 
смогут насладиться всеми дополнительны- 
ми эпизодами для Раііоиі 3, сообщили пред- 
ставители ВеіЬеБСІа БоРіѵѵогкз. Первое до- 
полнение к игре - ОрегаЬ'оп: АпсНогаде - 
можно будет найти в РІауЗіаІпоп Меііѵѵогк в 
июне, следующие будут представлены с ин- 
тервалами в четыре-шеаь недель. 

В то же время для РС- и ХЬох 360-версий 
игрушки вскоре будет выпущено два новых 
дополнения, которые наряду с существую- 
щими войдут в специальное издание Раііоиі 
3 бате оР РИе Уеаг ЕсИРіоп. 


іРЬопе остался в 2008-м 

В 2009 году российские операторы «боль- 
шой тройки» закупили беспрецедентное 
(в полном смысле этого слова) количество 
смартфонов Арріе іРИопе ЗС - ноль штук. 
Как пишет газета «Ведомости», все прода- 
ющиеся на данный момент в нашей стране 
«яблочные» аппараты были приобретены 
у Арріе еще в 2008 году, когда три компа- 
нии в общей сложности оплатили пример- 
но 400 000 трубок. 

Ранее операторы, напомним, обязались в те- 
чение года продать не менее 1,8 миллионов 
«Айфонов». 




Медведев защитит хостеров 

Проект концепции совершенствования 
Гражданского кодекса, который должен 
быть представлен Дмитрию Медведеву ле- 
том этого года, будет содержать поправки, 
защищающие хостинг-провайдеров от ис- 
ков со стороны правообладателей, сообща- 
ет «Коммерсантъ». Согласно этому проекту, 
хостинг-провайдер будет нести ответствен- 
ность за хранящийся на его серверах неза- 
конный контент только в том случае, если 
он проигнорирует сообщение правооблада- 
теля о нарушении его прав и не предпримет 
мер для удаления контрафакта. 


не 

В первом кв.' ртале 2009 года мировые продажи чипов РАМ составили $3,57 млрд. Это самый 
низкий показатель для данного рынка за последние 8 лет. Так, в конце 2008 года памяти бы- 
ло реализовано на сумму на 18% большую, чем в начале 2009-го. По сравнению же с нача- 
лом 2008 года выручка чипмейкеров снизилась и вовсе на 41%. 

Вообще же спад на рынке чипов памяти, как отмечают эксперты, начался еще полтора-два года 
назад и был вызван перепроизводавом в отрасли. Что касается мирового финансового кризи- 
са, то он просто усугубил ситуацию, а не явился причиной краха рынка памяти. 

В то же время стоит отметить, что не все компании одинаково переживают нынешние проб- 
лемы: так, если немецкая Оітопсіа уже объявила о банкротстве и сейчас распродает чипы 
из товарных запасов, то, например, Батзипд, смогла даже увеличить свою долю в данном 
сегменте (несмотря на снижение выручки). 

Однако отметим, что цены на ОКАМ-память уже начали повышаться: скажем, гигабайтный 
чип 00К2 за последние месяцы подорожал на 50%. 


«З-іп-2» по версии Іпіеі 


Свиной грипп против ЕЗ 


Компания Іпіеі провела презентацию процессоров Аіот следующего поколения. Официаль- 
но было объявлено о том, что новые чипы, основанные на 45-нанометровом техпроцессе и 
известные под кодовым именем Ріпеѵіеѵѵ, начнут выпускаться в IV квартале этого года (а не 
в III квартале, как было обещано ранее. - Грустное прим. ред.). 

Их особенностями станут встроенные в СРУ контроллер оперативной памяти и графиче- 
ское ядро. Это позволит уменьшить число используемых компьютером на базе Аіот ос- 
новных чипов с трех до двух - за счет упрощения схемы устройства чипсета его удалось 
уместить в одну плату. 

Интересно, что Меі заявила о полной совмеаимоаи новых камней с платформой МѴІОІА Іоп, 
что, вероятно, означает примирение двух компаний (раньше об использовании аоронних чип- 
сетов вместе с Аіот процессорный гигант и слышать не желал). Параллельно Іпіеі предста- 
вила отвечающий за системную логику чип собственной разработки, он получил обозначе- 
ние Тідег Роіпі (непривычно поэтичное имя для интеловского чипсета). 


Сотрудники японских отделений таких 
гейм-студий, как Сарсот, Коеі и Бдиаге 
Епіх, не посетят главную игровую выстав- 
ку этого года - речь, конечно же, о ЕЗ. 

Как сообщают американские интернет-из- 
дания, причиной отказа от участия в ме- 
роприятии стало беспокойство девелопе- 
ров о собственном здоровье - они боятся 
заразиться свиным гриппом. Из-за этого, 
в частности, была отменена презентация 
игры Оеасі Кізіпд 2, представлять которую 
должен был ее продюсер Кейдзи Инафуне 
(Кеі]і ІпаГипе) из Сарсот. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵ\ѵѵѵ.епда(іде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.діітосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Тѵѵіиег пробуют, но забывают 

Птичке С логотипа Тѵѵііііег впору начинать 
напевать грустную песню: как оказалось, бо- 
лее половины пользователей этого ресурса 
посещают его в течение всего одного меся- 
ца. Так, из 32 млн заглянувших на сайт в ап- 
реле юзеров более 60% никогда больше не 
зайдут на него. В то же время это не означа- 
ет, что в мае аудитория сайта была меньше 
апрельской: в новом месяце им пользуют- 
ся другие люди. И все же рост популярнос- 
ти сервиса впечатляет: так, в марте его ау- 
дитория составляла 19 млн человек (срав- 
ните с апрельскими цифрами). 


Оике загадочный Пикет 

Новые данные о судьбе игры Оике Никет 
Рогеѵег появились благодаря заявлению ди- 
ректора игровой студии 30 Кеаітз Джорд- 
жа Бруссарда (Сеогде Вгоиззагсі). Он опро- 
верг все слухи о банкротстве компании, хо- 
тя и признал, что команда разработчиков 
Оике Микегп Рогеѵег была распущена 6 мая 
из-за недостатка средств у фирмы. 

Также Бруссард сообщил, что издатель иг- 
рушки, компания Таке-Тѵѵо Іпіегасііѵе, прак- 
тически не вкладывает денег в проект, тог- 
да как сама студия инвестировала в него 
уже более $20 млн. 







7,2 Тбайт в формате «нано» 

Австралийские ученые разработали новую технологию, благодаря которой стало возмож- 
ным создание дисков обычного СО-формата объемом до 7,2 Тбайт. Статья об этом изобре- 
тении была опубликована в последнем номере журнала Маіиге. 

Достичь впечатляющего результата исследователям удалось за счет того, что, во-первых, в от- 
личие от привычных дисков, новый носитель покрыт крошечными наноштырями, которые 
и выступают носителями информация. Во-вторых, австралийцы использовали сразу шесть 
лазерных лучей для записи данных на диск: каждый из них испускает лучи одного из трех 
цветов и одного из двух возможных типов поляризации. За счет этого информацию можно за- 
писывать шесть раз на один и тот же участок диска, так как лучи с разной длиной волны и раз- 
ного типа поляризации воздействуют на штыри разной формы и размера. 

Пока препятствий на пути внедрения новой технологии несколько, но самое серьезное из них 
заключается в том, что для записи и чтения новых дисков нужны лазеры с очень коротким вре- 
менем действия импульса (около 10-15 с), а они сейчас очень дороги. 


«Мусорный тетрис» 

28 мая ЭТОГО года пользователям со всего 
мира наконец-таки стала доступна игра 
ТгазН Рапіс, один из самых ожидаемых казу- 
альных проектов этого года. Напомним, что 
эта разработка для РІауБіаІіоп 3, появивша- 
яся в магазинах Японии еще в марте, пред- 
ставляет собой нечто вроде «тетриса», од- 
нако, в отличие от оригинальной игры, укла- 
дывать в ящик предлагается не простенькие 
блоки, а нааоящий мусор, который может го- 
реть, ломаться, разваливаться на чааи и т. д. 
Для других платформ аналогов этой игрушки 
пока не предвидится. 


85 групп в одивій игре 

В новую, пятую ПО счету, версию легендар- 
ного симулятора СиНаг Него войдут песни 
85 исполнителей (например, БутраІІіу 1"ог 
іЬе Оеѵіі от ТИе КоШпд Біопез и АН Аіопд 
іЬе ѴѴаІсЬоѵег Боба Дилана (ВоЬ Оуіап)), 
сообщили представители Асііѵізіоп В1і2- 
іагсі. Также геймерам будут доступны все 
дополнительные песни, выпущенные для 
Сиііаг Него: ѴѴогШ Тоиг. 

Еще одной особенностью версии станет 
то, что исчезнет необходимость прохо- 
дить игру для разблокирования наиболее 
хитовых треков. 


Гитара, барабаны, скейт 

«Интересно, когда уже к каждой стратеги- 
ческой консольной игре будут прилагаться 
контроллеры в виде пультов управления 
субмарин?» - хочется спросить разработ- 
чиков игр скептически настроенному на- 
блюдателю, узнавшему о планах Асііѵібіоп 
по выпуску контроллера в виде скейтборда 
для игры Топу Наѵѵк Кісіе. 

Как сообщается, девайс будет напоминать 
классическую доску без колес, реагирую- 
щую на отклонение центра тяжести гейме- 
ра. Она также будет оснащена специальны- 
ми инфракрасными сенсорами. 


Сайтам нравятся ваши фотки 

Похоже, сцены из жизни юзеров так нра- 
вятся программам, заведующим работой 
некоторых сервисов, что они отказываются 
их удалять. На такие мысли наводят дан- 
ные исследователей из Кембриджского 
университета, которые обнаружили, что 
доступ к удаленным фотографиям на 7 из 
16 сервисов можно получить даже через 
месяц после того, как они должны были 
исчезнуть. К числу «памятливых» сайтов 
относится РасеЬоок. В то же время Рііскг, 
Рісаза и ѴѴіпсІоѵѵБ Ііѵе Брасез сентименталь- 
ностью не отличаются. 


В пресс-релиз Соодіе, который использовался при написании заметки «Торговым маркам - «нет» в ІІРдгасіе #19 (420), закралась неточность: компания сняла запрет 
на использование чужих торговых марок не только в качестве ключевых слов, но и если они встречаются в текстах рекламных сообщений. 
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Чемпион в легкой 
весовой категории 


С самого момента своего появления Касіеоп Н04770 разделила фанатов 
АМО на два лагеря. Представители обоих считают ее крайне успешным 
продуктом. Споры же между ними разгорелись вокруг того, как следу- 
ет называть героиню нашего сегодняшнего обзора. 



Илья Сергеев 

5егдееѵ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: радостное 
Ми5Іс: кулеры 


Ч асть поклонников «творчества» 
компании убеждены, что нынеш- 
няя схема нумерации моделей ви- 
деокарт - верх логичности. По их мне- 
нию. предложенный АМО способ присво- 
ения названий картам обеспечивает чет- 
кое разделение видюх по поколениям и 
семействам, то есть благодаря ему всег- 
да можно узнать, на одном ли чипе осно- 
ваны две любые карточки (как правило, 
для утвердительного ответа должны ока- 
заться идентичными первые две цис|эры в 
их названиях. - Прим, автора). 

Другие же юзеры справедливо счи- 
тают, что не дело, когда карта с меньшим 
«порядковым номером» оказывается про- 
изводительнее более «старшей» «по чис- 


ловому званию». Именно поэтому, счита- 
ют они, Рабеоп Н04770 должна называть- 
ся по-другому - Рабеоп Н04840, ведь по 
вычислительной мощности и результатам 
большинства тестов она оказывается как 
раз посредине между Рабеоп Н04830 и 
Рабеоп Н04850. При этом, напомним, кар- 
та потребляет лишь 80 Вт энергии, а ее 
рекомендуемая розничная цена равна 
всего $110. 

Итак, что же это за новый зверь такой, 
с ценой и позиционированием крепкого 
середнячка и мощью карты нижней части 
верхнего ценового сегмента? И какие но- 
вовведения обеспечивают ему столь вну- 
шительную производительность? Давай- 
те разбираться. 


Сразу бросается в глаза то. что Рабе- 
оп Н04770 - первая доступная на рынке 
видеокарта, выполненная по 40-наномет- 
ровому техпроцессу. К тому же нетрудно 
заметить, что, в отличие от Рабеоп Н04830 
и Рабеоп Н04850 (а также всех более 
«младших» видеокарт как от МѴЮІА, так 
и от АМО), карта использует память типа 
600Р5 - ранее это было привилегией 
лишь наиболее производительных и, со- 
ответственно, дорогих решений. 

Правда, удручает узкая, 128-битная 
шина девайса. Но, опять же. лишь до то- 
го момента, как мы вспомним о (ЗООР5: 
в сочетании с этой сверхбыстрой памя- 
тью ширина интерфейса карточки ока- 
зывается немногим ниже, чем у Рабеоп 



Справедливости ради надо сказать, что по сравнению с NVI^IА АМО исповедует более прозрачную систему нумерации видеокарт. Что 
касается калифорнийцев, похоже, они просто используют почти произвольно выбранную цифро-буквенную комбинацию. 
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Н 04850 с вдвое большей пропускной спо- 
собностью шины, - 51,2 Гбит/с против 
57,6 Гбит/с. 

Также удивление вызывает и то, что 
плата нуждается в дополнительном пита- 
нии, - предварительные данные о ней по- 
зволяли надеяться, что от лишних «элек- 
трических» разъемов удастся избавиться, 
ограничившись 75 Вт, доступными по ши- 
не РСІ Ехргезз. Ан нет, 6-пиновый коннек- 
тор присутствует, правда, тока по нему к 
карте доставляется совсем немного - 
ведь она не уложилась в ТТХ «писиайя» 
(не хватило 5 Вт) и в итоге «кушает» не 
более 80 Вт энергии. Забегая вперед, 
скажем, что по энергопотреблению при 
полной загрузке карточка оказалась са- 
мой экономной среди конкурентов (о них 
немного ниже). 

Третий расстраивающий жаждавшего 
чуда юзера фактор - двуслотовый кулер, 
который, как многие надеялись, удастся 
заменить на более компактное элегантное 
однослотовое решение, которое прине- 
сло бы счастье владельцам тесных корпу- 
сов и собирающим домашние медиацент- 
ры товарищам. Энергопотребление, а зна- 
чит и тепловыделение, у 4770-й, как мы 
уже говорили, ниже, чем у любого из ее 
конкурентов. Однако, как оказалось, в свя- 
зи с тем. что тепло в новой карточке при- 
шлось отводить от гораздо более компакт- 
ного чипа, да еще и от 512 Мбайт супер- 
современной памяти, обойтись скромной 
однослотовой охлаждалкой инженерам 
АМО не удалось. 

Наконец, последним, четвертым, под- 
водным камнем при покупке карты ока- 
залась ее цена - вопреки ожиданиям, ви- 
дюха не стала «втискиваться» в сегмент 
«до $100» и гордо водрузила на «груди» 
ценник с числом 110 и знакомым знач- 
ком империалистической валюты впере- 
ди. Конечно. 10 и даже 1 1 баксов разни- 
цы по сравнению с ожидавшейся ценой 
в 99 у. е. - это не то чтоб очень серьезно, 
и все же чуть более высокая стоимость 
может несколько снизить соотношение 
«цена-производительность» девайса, а 
также завести в тупик некоторых поку- 
пателей. 

Наверное, вам сейчас показалось, 
что карточку я последовательно и педан- 
тично обругал. Но не подумайте ничего 
дурного: на самом деле вышеназванные 
четыре «минуса» девайса (разве что кро- 
ме двуслотовой компоновки) - не ее не- 
достатки в сравнении с существующими 
конкурентами, а лишь те несоответствия 
между неким «идеальным» образом уст- 
ройства. сложившимся в общественном 


мнении еще до официального анонса ви- 
дюхи, и его реальным воплощением. Та 
карта, о которой рассказывали сетевые 
сплетники, была практически совершен- 
на, та же, что весело жужжит на нашем 
редакционном тестовом стенде, - просто 
очень и очень хороша. 

Кажется, я проговорился про тестовый 
стенд - он действительно уже собран и го- 
тов отправить нас хоть в джунгли РагСгу 2, 
хоть на поля сражения Второй мировой 
(вместе с СаІІ о^ Оиіу 5), хоть на трассы 
Расе Огіѵег ОРЮ. 

Но сначала, как всегда, сотня-другая 
слов о самом стенде и методике тести- 


Т есты - это, конечно, прекрасно, но нам аоит 
поговорить и об архитектурах рассматрива- 
емых видеокарт. Вдаваться в подробноаи раз- 
личий АМО и NVI^IА мы на этот раз не будем 
(сколько уж можно!), зато обсудим различия 
карт одного бренда. Вот, например, АМО: все 


три видюхи этого производителя, рассматрива- 
емые нами сегодня, принципиально отличают- 
ся друг от друга. Для начала подробно погово- 
рим о главной героине нашего теста. 

Итак, СРІІ у Касіеоп Н04770 поароен, как 
мы уже упоминали, на основе 40-нанометрово- 
го техпроцесса. На первый взгляд может пока- 
заться, будто бы это чип от Кабеоп Н 04830, пе- 
реведенный на более «щадящие» проектные 
нормы: те же 640 потоковых процессоров, объ- 
единенные в 128 групп по 5 штук и в 8 вычис- 
лительных ядер, их дополняют 32 текстурника 
и 16 блоков КОР. 

Но на самом-то деле карта выполнена на 
новом ядре, не содержащем, в отличие от проца 
«тридцатки», искусавенно отключенных бло- 
ков, которые, во-первых, занимают лишнее мес- 
то, а во-вторых, могут оказывать небольшое от- 


рования карт, а также и о конкурентах 
нашей сегодняшней героини. Итак, в «за- 
езде» участвуют: Рабеоп Н04770, Рабе- 
оп Н04830, Рабеоп Н04850. МѴЮІА 6е- 
Рогсе 9800 ОТ и МѴЮІА ОеРогсе ОТ5250 
(она же 9800 ОТХ-г). Цены этих карточек 
приведены в таблице 1 на стр. 23, при- 
чем на этот раз нам пришлось отказать- 
ся от своих традиций и указать не теку- 
щую розничную цену изучаемых желе- 
зок в Москве, а их стоимость в «буржуй- 
ских» магазинах. Причина этого проста: 
дело в том, что из 5 изучаемых карт ре- 
ально в России пока можно найти на при- 
лавках лишь 3,5 - ОТ8250 предлагается 

□ 


рицательное воздействие на энергопотребле- 
ние и тепловыделение девайса. Это отражено и 
в количеаве транзиаоров, задействованных в 
чипе, - их 826 против 956 у карт 4800-й серии. 
Также переход на 40-нанометровый техпроцесс 
позволил значительно нарастить частотный по- 
тенциал процессора - если Кабе- 
оп Н04830 трудилась на 575 МГц, 
то новая карта без каких-либо 
проблем работает на 750 МГЦ, а 
при грамотном разгоне наверня- 
ка сможет покорить и гигагерце- 
вую планку. 

Что касается Кабеоп Н 04850 
и Кабеоп Н 04830, то они, как мы 
помним, отличаются прежде всего 
тем, что у «младшей» карты от- 
ключено 8 текстурных блоков и 
160 потоковых процессоров. Та- 
ким образом, общее число вычис- 
лительных блоков у «полтинника» 
больше, чем у двух других карто- 
чек. Кроме того, обе видюхи из «ааршей» серии 
используют 256-битную шину памяти - впрочем, 
как мы уже говорили, наличие у 4770-й куда бо- 
лее быстрой С00К5 вмеао СООКЗ сводит это их 
преимущество на нет. 

Ну а что касается карт от НѴІОІА, то их с но- 
вым «радеончиком» сравнивать очень сложно: 
если у предыдущего поколения карт от АМО с ка- 
лифорнийскими девайсами еще было что-то об- 
щее (хотя бы тип памяти и техпроцесс), то сейчас 
устройства от двух производителей аали еще 
менее похожи, а потому сравнительный анализ 
их архитектур сильно затруднен. В том же случае, 
если вас проао интересует теоретическая разни- 
ца между архитектурами двух компаний, достань- 
те подшивку ІІРдгасІе - на моей памяти в нашем 
журнале этот вопрос подробно обсуждался ни- 
как не менее пяти раз (смайл). 


У 

Битва архитекторов 



ШгЬеад (англ, «боеголовка») - боевая чааь тактической баллистической ракеты, состоящая из корпуса, заряда (обычного, ядерного, специального), взрыва- 
теля с механизмом подрыва; иногда включает устройава наведения. 
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еще очень неактивно, а Н04770 в прода- 
же и вовсе отсутствует. 

Что касается тестового стенда, то 
он, как и полагается, могуч и. возможно, 
даже способен гонять стаи туч (или как 
минимум заниматься моделированием по- 
годы в отдельно взятом районе (смайл)): 
это машинка на основе Соге і7 965 Ех- 
ігете с 6 Гбайт памяти в комплекте, сверх- 
быстрым 550-накопителем Іпіеі, работа- 
ющая под управлением 64-битной «Вис- 
ты». Как водится, использование столь 
мощных и дорогих комплектую- 


шении 1680 X 1050 точек (владелец до- 
рогого моника с разрешением 1920 на 
1200 наверняка и на карточку лишние 
50-100 баксов не пожалеет), а при испы- 
таниях, скажем, в Сгузіз ѴѴагИеасІ исполь- 
зовались не самые высокие, а средние 
настройки изображения - какой смысл 
сравнивать результаты вроде 8,5 и 7 Ірз? 
По той же причине, кстати, ни в одной 
игре не была задействована дополни- 
тельная обработка, кроме стандартного 
4-кратного антиалиасинга. В общем к 
средним картам - средние настройки при- 


благосклонное внимание на монстра под 
названием таблица 2, а точнее на ее пер- 
вый столбец с данными. 

И сразу же нас ждет сюрприз: в раз- 
решении 1680 X 1050 при самых высо- 
ких настройках качества и 4-кратном ан- 
тиалиасинге Рабеоп Н04770 оказывает- 
ся самой мощной карточкой в тесте. И 
самое интересное, мы видим, что раз- 
брос производительности среди других 
карт оказался неожиданно равен всего 
2,5 Ірз (менее 10%). тогда как результат 
нашей подопытной более чем на 20% луч- 
ше. чем у ближайшего конкурента. Мно- 
гообещающе. не так ли? Ну, что ж, идем 
дальше. 


А на очереди у нас - война. Правда, не 
настоящая (что. конечно, радует), а вирту- 
альная - мы отправляемся в Сталинград 
вместе с сержантом Резновым с его дра- 
матическим голосом (принадлежащим 
на самом деле Гарри Олдмену (смайл)). 
Здесь ситуация вполне привычна: если 
«Конан» всегда благосклонно относился 
к архитектуре АМО. то СоО, как давно из- 
вестно, души не чает в карточках родом из 
Калифорнии, особенно если они зеленого 
цвета. Результат вполне ожидаем: ОТ5250 
впереди, следом почти ноздря в ноздрю 
идут Рабеоп НО4850 и Рабеоп Н04770, 
а уж за ними (тоже, впрочем, отстав весь- 
ма неси^ьно) расположились 9800 ОТ и 
Рабеоп НО4830. Заметим, кстати, что раз- 
рыв между самой «сильной» и самой «сла- 
бой» карточкой в этом тесте составил ме- 
нее 20%, а уж наша «звезда» и вовсе лишь 
на 8.6% отстала от ОТ5250, которая при 
этом на 10-15% дороже, да еще и имеет 
в СоО традиционное «архитектурное» пре- 
имущество. 

Теперь по программе у карточек глав- 
ное испытание вечера: Сгузіз ѴѴагИеаб. 
Как мы уже говорили, на самых высо- 
ких настройках качества графики ни- 
чего путного у нас не вышло, а потому 
для данной игры мы решили ограничить- 
ся «мейнстримовым» уровнем изображе- 
ния (впрочем, это по меркам «боеголов- 
ки» он мейнстримовый. а по сравнению 
с другими игрушками очень даже ничего. - 
Прим, автора). 

На этот раз широкая шина и способ- 
ность обрабатывать огромные объемы ин- 
формации сыграли свою роль, и «царем 
горы» стала старая добрая 
Рабеоп Н04850. На некото- 
ром «удалении» от нее - по- 
казавшие одинаковые ре- 
зультаты (причем, еще раз 
отметим, несмотря на раз- 
ницу в цене, размере, энер- 
гопотреблении, наконец) Яасіеоп Н04770 
и МѴЮІА СеРогсе ѲТ5250. Еще сильнее 
от этих карт отстают наши «стодолларо- 
вики» - речь идет о Рабеоп Н04830 и Ое- 
Рогсе 9800 ОТ. Впрочем, даже на послед- 
ней видюхе. выступившей хуже всех, иг- 
ра оставалась вполне «играбельна». и 
большой разницы по сравнению с Вабе- 
оп Н04850 я лично не заметил. 

Что ж, побегал и-пострел ял и в экзоске- 
лете. а тут и апокалипсис ядерный случил- 
ся - мы отправляемся в Раііоиі Как видим, 
с наступлением «ядерной зимы» лидер- 
ство в своем классе снова завоевали 
«красные», причем свежая карточка вновь 
не желает отставать от Рабеоп РЮ4850 


АМО КАОЕОН Н04770. Карта с великолепным соотношением «цена-производительность». Вряд 
ли вы найдете более разумное решение в секторе «примерно за сто долларов» 

ложений: на наш взгляд, это более чем 
справедливая позиция. 

Итак, пойдем по алфавиту, а значит, 
как всегда в начале теста, нас ждет Аде 
о^ Сопап. Как обычно, я имею честь по- 
просить почтенную публику обратить свое 


На сей раз мы решили не напрягать вас 
таблицами с соотношением цен и резуль- 
татов девайсов, так как все они принад- 
лежат к одной ценовой категории... 


щих объясняется желанием бъіть уверен- 
ными в том. что только рассматривае- 
мые видюхи окажутся фактором, лимити- 
рующим производительность стенда в це- 
лом. Кстати, драверы для теста мы ис- 
пользовали АТІ Саіаіузі 9.4 и МѴЮІА Рогсе- 
ѴѴаге 185.68. 

Теперь об основной идее сего тести- 
рования: на этот раз мы решили не на- 
прягать ваш мозг большими таблицами 
с указанием соотношения цен и резуль- 
татов девайсов, так как все они относят- 
ся к одной ценовой категории, а значит, 
сравнивать их можно и без учета стои- 
мости. разве что делая поправку на то. 
что при покупке Рабеоп Н04830 вместо 
Яабеоп РЮ4850 можно сэкономить око- 
ло 1000 руб. (в остальных случаях - го- 
раздо меньше). 

К тому же нами было принято реше- 
ние не издеваться над представительни- 
цами среднего ценового сегмента и на- 
грузить их именно теми задачами, кото- 
рые. во-первых, им под силу, а во-вторых, 
действительно актуальны для покупате- 
ля видюхи за 4-5 тыс. вечнодеревянных 
(это если учесть поправку на жадность на- 
ших импортеров. - Прим, автора). Именно 
поэтому карты тестировались в разре- 


В:; 


«РаІІоиЬ> в переводе с английского означает «радиоактивные осадки или последствия ядерного взрыва». Так же называется культовая 
компьютерная ролевая игра, действие которой происходит в мире, медленно возрождающемся после ядерной войны. (\Л/ікі) 
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МѴШІА СЕРОКСЕ СТ3250. Не успев толком выйти на рынок, эта карта (впрочем как и два «радеона» - 
Н04830 и Н04850) получила такой хук от Касіеоп Н04770, что вряд ли от него оправится 

(разница всего в 3,5% в пользу «старшей» 
видюхи). Ей вторит и 6Т8250. опять повто- 
ряющая результат конкурентки с двумя 
семерками в номере. И, как уже повелось, 

9800 ОТ и Расіеоп Н04830 скромно отста- 


ли, в свое оправдание указывая пальцами 
на собственные ценники, где после циф- 
ры 1 сразу идет пара нулей. 

Следуя неумолимому алфавитному по- 
рядку, переходим к РагСгу 2. И вот уже вто- 
рой тест, несмотря на наличие куда более 
дорогих, солидных и мощных карт, закан- 
чивается в пользу дерзкого новичка. Прав- 
да, практически одинаковый результат с 
ним демонстрирует и Н04850. Чуть по- 
одаль - на расстоянии всего в 2 фз - рас- 
положилась ОТ8240, а вот результаты Ра- 
сіеоп Н04830 и особенно ѲеРогсе 9800 ОТ 
оказались за пределами «порога игра- 


бельности», который, по моему мнению, 
был определен еще братьями Люмьер и 
равен 24 кдр/с (смайл). 

Но хватит необоснованной жестокос- 
ти, переходим к обоснованной (смайл) - 


к тому же было принято решение не из- 
деваться над картами среднего ценового 
сегмента и нагрузить их именно теми за- 
дачами, которые им под силу. 


а именно к Расе Огіѵег ѲРЮ. Игрушка эта 
благоволит картам от АМО даже больше 
«Конана», а потому неудивительно, что да- 
же Рабеоп Н04830 здесь оказалась выше 
куда более дорогой беРогсе ѲТ8250. В то 
же время в основной паре конкурентов - 
Рабеоп РЮ4850 / Рабеоп Н04770 - неожи- 


Таблииа 1. Текущая розничная иена видеокарт 



МѴШІА 
СеРогсе 
9800 СТ 

АМО Каеіеоп 
Н04830 

АМО Каеіеоп 
Н04770 

МѴІОІА 

СеРогсе 

6Т5250 

АМО Каеіеоп 
Н04850 

Цена, руб. 

3100 

3100 

3400 

3850 

4000 


данно большой отрыв получила «стар- 
шая» карта. Впрочем, «большим» его мож- 
но назвать лишь в рамках нашего теста: 
разница в производительности в 10% при 
различии в цене на 20%, а в энергопот- 
реблении - и на все 50% считаться серь- 
езной едва ли может. 

Итак, все запланированные на сегод- 
ня испытания проведены, пора перехо- 
дить к подведению итогов. А они неуте- 
шительны. Неутешительны прежде все- 
го для конкуренток Рабеоп НО4770. Ведь 
теперь нет никакого смысла покупать ни 
ОеРогсе ОТ8250, ни Рабеоп Н04830, ни. 
пожалуй, даже Рабеоп Н04850 - все эти 
карты обладают массой недостатков по 
сравнению с Н04770, но при этом не мо- 
гут похвастаться никакими особыми пре- 
имуществами: да, и «старший» из участ- 
вовавших в тесте «джифорсов», и Рабе- 
оп Н04850 на равных конкурируют с но- 
вой карточкой, но достаточно ли этого 
для оправдания разницы в цене и энерго- 
потреблении? Думаю, ответ 
очевиден. 

Перед выходом Рабеоп 
Н04770 многие специалис- 
ты (а тем более неспециа- 
листы) заверяли, что АМО 
удалось совершить рево- 
люцию в видеокартостроении. Так ли это? 
Пожалуй что нет. Будь карточка односло- 
товой. не требующей внешнего питания и 
стоящей на $10 дешевле - да. она бы ста- 
ла маленькой революцией. Однако на де- 
ле ее выход ознаменовался пусть бурной 
и убедительной, но все же вполне «кон- 
ституционной» сменой власти в самом по- 
пулярном у пользователей сегменте дис- 
кретных видеокарт стоимостью $100-150. 
Будем надеяться, что внедрение 40-нано- 
метрового техпроцесса в продукты других 
ценовых сегментов также принесет много 
пользы в виде увеличенных эфпээсок нам 
с вами, простым юзерам, ир 


Таблииа 2. Результаты тестов 



МѴІОІА СеРогсе 

АМО Каеіеоп 

АМО Каеіеоп 

МѴІОІА СеРогсе 

АМО Каеіеоп 


9800 СТ 

Н04830 

Н04770 

СТ5250 

Н04850 

Аде оР Сопап, 1680 х 1050, ЖдН Оиаіііу, 4х АА, Рр$ 

30,9 

31,7 

38,5 

32,8 

31,5 

Саіі оР ОиРу: Шгіб аР ѴѴаг, 1680 х 1050, 
НідНезР ОиаІіРу, 4х АА, Рр$ 

48,5 

46,4 

52,2 

57,1 

54,8 

Сгу5і5 \Л^агНеае1, 1680 х 1050, Маіп$Ргеат ОиаІіРу, по АА, Рр$ 

29 

29,8 

31,6 

31,6 

34,5 

РаІІоиР 3, 1680 х 1050, ОИга Оиаііру, 4х АА, 16х АР, Ррз 

34,2 

36,2 

39,4 

38,8 

40,7 

РагСгу 2, 1680 х 1050, УИга НідН ОиаІіЧу (0X10), 4х АА, Ррз 

21 

22,3 

25,8 

24,3 

25,5 

Касе Опѵег 6КІ0, 1680 х 1050, НідНезР ОиаІіЧу, 4х АА, Рр$ 

54,3 

58,5 

61,9 

58,3 

68,2 


Мы ничего не сказали о разгонном потенциале Каеіеоп Н04770. Между тем он никак не хуже, чем у Кагіеоп Н04830 или Кайеоп Н04850, а скорее всего, в большим- 
стве случаев даже и лучше, чем у всех имеющихся у нее на сегодняшний день конкурентов. 
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Иногда они 

возвращаются 


Не так давно, разтебая скопление всяческих вещей из разряда «де- 
вать некуда, а выбросить жалко», я наткнулся на потрепанную кар- 
тонную коробочку с надписью «стереоскоп», не открывавшуюся, су- 
дя по всему, лет двадцать. 



ВооІЗесІог 
ЬооІ@ирѵѵееІ<.ги 
МоосІ: заинтересованное 
Мизіс: ретро 


В нутри нее скрывался нехитрый по 
конструкции и неказистый внешне 
оптический прибор, предназна- 
ченный для просмотра так называемых 
стереослайдов. Рядом с самим аппара- 
том лежала пачка карточек (эдакий «де- 
монстрационный комплект»), представ- 
лявших собой пары цветных фотографий 
из залов Эрмитажа. Несмотря на триви- 
альность самого прибора и простоту по- 
лучения стереокадров (нужно сделать два 
снимка объекта с положений, отстоящих 


друг от друга примерно на 10 см в гори- 
зонтальной плоскости), эффект объем- 
ности был впечатляющим. Наш мозг, в 
котором и формируется объемное пред- 
ставление о пространстве на основании 
двух плоских картинок, несложно обма- 
нуть. тем более когда он. что называет- 
ся. «сам обманываться рад». Так что не- 
удивительно, что всплески популярности 
стереоскопов наблюдались еще с конца 
XIX века. Тем не менее «объемные» фо- 
тографии довольно редки, а в домашних 


архивах их и вовсе почти не встретишь, 
и причины этого понятны: камерой с одним 
объективом можно снимать лишь двухмер- 
ные сцены, а для остальных случаев необ- 
ходим довольно дорогостоящий стерео- 
фотоаппарат, одновременно запечатлева- 
ющий картинку с двух ракурсов. К тому же 
комфортным просмотр слайдов или отпе- 
чатков будет лишь при помещении их в 
стереоскоп, тогда как для получения нуж- 
ного эффекта от раздельных снимков, 
вклеенных в фотоальбом, придется при- 



В рассказе Александра Иванова «Стереоскоп», написанном в 1905 году, герой попал в зааывшее, «мертвое» прошлое, увлекшись 
созерцанием стереофотографий из Эрмитажа, сделанных почти за тридцать лет до описываемых событий. 
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Конфигураиия тестового стенда 

Процессор 
Материнская плата 
Оперативная память 
Видеокарты 
Жесткий диск 
Блок питания 

бегать к специальной зрительной технике, 
которая у многих вызывает неприятные 
ощущения. 

Впрочем, человеческий ум изворот- 
лив, и для решения этой проблемы был 
изобретен так называемый анаглифичес- 
кий метод. Стереофотографии печатают- 
ся одна поверх другой, причем в синем 
(ранее зеленом, а сейчас - чаще голубом) 
канале изображена картина для одного 
глаза, а в красном - для другого. При ис- 
пользовании очков с соответствующими 
светофильтрами можно получить объем- 
ное изображение (увы, с частичной поте- 
рей цветовой информации). Главные пре- 
имущества метода - дешевизна очков и их 
пригодность для просмотра стереоизо- 
бражений любого размера. 

Пожалуй, именно поэтому данная тех- 
нология применялась в самых первых сте- 
реофильмах (начиная с 1922 года, лента 
«Сила любви»» (США)). Пик популярнос- 
ти 30-кино в Америке, правда, пришел- 
ся уже на 50-е годы (возможно, читатели 
вспомнят, что в фильме «Назад в буду- 
щее»» один из подпевал главного отрица- 
тельного героя всюду расхаживал в анаг- 
лифических очках). 

Однако лишь год спустя после выхода 
на экраны первого стереофильма, требо- 
вавшего использования светофильтров, 
была снята и другая псевдотрехмерная 
лента - «Радиомания»», основанная на 
принципиально иной технологии. Зри- 
тель смотрел на экран через специаль- 
ные обтюраторные очки (от лат. оЫиго - 
закрываю), синхронизированные с про- 
ектором, которые попеременно закрыва- 
ли экран так, чтобы каждый глаз мог ви- 
деть предназначенную именно ему кар- 
тинку. Соответственно, на пленке чере- 
довались кадры, снятые левой и правой 
камерами. 

Новое видение 

Таким пространным вступлением я по- 
степенно подвожу вас к предмету наше- 
го сегодняшнего разговора, а именно 
стереоочкам СеРогсе 30 Ѵізіоп от ком- 


пании МѴЮІА. Как вы уже 
догадались, они должны 
добавлять процессу игры 
на компьютере пущего «ре- 
ализьму»» и вводить гейме- 
ров, и так уже ублажаемых 
десятками различных ви- 
деотехнологий, в состоя- 
ние самой настоящей эй- 
фории. 

Нельзя сказать, что по- 
добное убтройство пред- 
ставляет собой нечто доселе невидан- 
ное. Наоборот, мы имеем дело с велико- 
лепнейшей иллюстрацией к пословице 
«Все новое - это хорошо забытое старое»» 
(причем историю стереоскопической фо- 
то- и киносъемки мы даже не будем рас- 
сматривать). Еще с начала 90-х годов про- 
шлого века различные компании выпус- 
кали свои версии трехмерных очков, не- 
которые из них по своим характеристи- 
кам во многом походили на новинку от 
МѴЮІА. Однако все это были, на мой 
взгляд, прыжки выше головы, потому что 
тогдашний уровень развития компьютер- 


Т ак уж сложилось, что для компьютерщиков 
конец 80-х - начало 90-х годов - это такая 
же седая старина, как для обычных людей - 
рубеж XIX и XX веков. Возможно, именно по- 
этому о технических новинках, будораживших 
наши умы всего каких-то двадцать лет назад, 
мы, как правило, знаем и помним не больше, 
чем об изобретениях зари прошлого столетия. 
Поэтому сейчас я предлагаю вашему внима- 
нию небольшую ретроспективу древних ком- 
пьютерных стереоустройств. 

Закрутилось все с НМО (Неасі Моипіесі 
ОІБрІау) - систем в виде массивных очков ли- 
бо «шлемов виртуальной реальности», внутри 
которых располагались два миниатюрных ди- 
сплея и оптическая система, «отдалявшая» 
выдаваемое ими изображение. Устройства 
эти были довольно громоздкими и дорогосто- 
ящими, а разрешение обеспечивали намного 
более низкое, чем обычные мониторы, и по- 
тому широкой популярностью, естественно, 
не пользовались. 

Существовала так называемая «трехмерка 
для бедных», например ѴѴіскесІЗО еуеЗСКЕАМ 
ІідЫ - совокупность анаглифических очков 
и программного обеспечения, построчно вы- 
дававшего на экран пропущенные через вир- 
туальный светофильтр кадры. Система была 
довольно распространена в эпоху великих и 


ной графики явно был слишком низким 
для того, чтобы обеспечивать более-ме- 
нее реалистичное плоское изображе- 
ние, не говоря уж о трехмерном. Ведь в 
общем-то какой бы «объемной»» ни была, 
скажем, фигура игрового персонажа, ес- 
ли она по форме похожа на куб, из кото- 
рого растут пять параллелепипедов, ни 
о каком эффекте погружения не может 
быть и речи. 

Но вот сейчас, кажется, достигнута 
необходимая «критическая масса»» гра- 
фических технологий и вычислительных 
мощностей, при которой уже можно до- 
бавлять игровой картинке лишнее изме- 
рение и получать при этом действительно 
достойный «объемный»» результат, а не 
демонстрацию того, «как это могло бы 
быть, если бы...»». 

Волшебство в железе 

Итак, каков же принцип действия этого 
замечательного устройства? В целом он 
не столь уж сильно отличается от оного у 
упомянутых мною затворных стереооч- 
ков из американского кинотеатра 20-х го- 

□ 


ужасных Оиаке 3 Агепа и НаІМіІе. У нее тоже 
был перечень совместимых игр, для которых 
была реализована поддержка в драйверах, и 
в ней тоже присутствовал волшебный «лазер- 
ный прицел» - по сути, точно такой же, как 
у комплекта NVI^IА. Но, конечно, выдаваемая 
картинка, на взгляд современного юзера, была 
так себе - в небольшом разрешении, на экра- 
не ЭЛТ-монитора, да при чересстрочной раз- 
вертке... бр-р-р! 

Выпускались раньше и подобные продук- 
ту НѴІОІА обтюрационные жидкокристалличе- 
ские очки, которые в англоязычных странах 
принято называть 1С5-очками (Ііриісі Сгузіаі 
БНийег). Конечно, они были куда более гро- 
моздкими, чем герои нашего сегодняшнего те- 
ста, и требовали большего количества вспо- 
могательного оборудования. Видеокарта под- 
соединялась к монитору специальным кабе- 
лем, от которого в синхронизатор отводился 
сигнал развертки. К синхронизатору подклю- 
чались очки с затворными дисплеями (как 
правило, тоже по проводному интерфейсу). 
Совместимость тут была «железная» во всех 
смыслах - ведь сигнал синхронизации присут- 
ствовал на выходе каждой видеокарты, а зна- 
чит, при поддержке со стороны софта можно 
было использовать очки с любым графическим 
акселератором. 


Іпіеі Соге І7 920 @ 3,5 ГГц 
СідаЬуІе СА-ЕХ58-1Ю5 
Согзаіг Оотіпаіог ООКЗ-1600, 3 Гбайт 
СеРогсе СТХ285 / 295 
5еада1;е 5Т31000340А5, 1 Тбайт 
ЖрегНРЦ-5К680, 680 Вт 


Старинные забавы 


Наиболее популярный советский стереофильм - это «Таинственный монах», вышедший на экраны в 1968 году. Цветная кинолента рассказывает о борьбе 
красноармейских и белогвардейских тайных агентов во времена Гражданской войны. 
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дов. На монитор поочередно подаются ка- 
дры, предназначенные для левого и пра- 
вого глаза, а жидкокристаллические экра- 
ны ОеРогсе 30 Ѵізіоп по управляющему 
сигналу то становятся непрозрачными, 
то пропускают в ваши глаза свет. Прав- 
да, даже в «открытом» состоянии эти оч- 
ки неплохо сойдут за солнечные, потому 
как картинку немного все-таки затемня- 
ют и придают ей желтый оттенок. 

Опутывать себя лишними кабелями 
не придется: девайс оснащен собствен- 
ным аккумулятором и инфракрасным 
приемником, который ловит сигнал от пе- 
редатчика, задающего частоту переклю- 
чения. Последний получает информацию 
о частоте от специальных видеодрайве- 
ров (которые пока, кстати, несколько 
«отстают» от обычных, нестереоскопи- 
ческих, в плане исправления некоторых 
ошибок в играх). Передатчик обладает до- 
статочной мощностью, чтобы не «терять» 
очки на расстоянии до семи метров, а за- 
рядки самого зрит^йльного прибора хва- 
тает примерно на 40 ч игры. Кстати гово- 
ря. с одним инфракрасным транслятором 
можно использовать неограниченное ко- 
личество очков. 

Такая схема на первый взгляд проста 
и прозрачна, однако после ее рассмот- 


рения у вас. вероятно, появились не- 
сколько вопросов. И наверняка первый 
из них: «А как насчет поддержки игр?» 
С ней, что интересно, дела обстоят хоро- 
шо. Для корректной работы со стерео- 
очками нет нужды вносить изменения в 
уже изданные продукты - все обеспечи- 
вается исключительно драйверами. Фак- 
тически в игру добавляется вторая «точ- 
ка обзора», расположенная от первой 
на расстоянии, примерно соответствую- 
щем дистанции между глазами челове- 
ка, и нацеленная на тот же объект - то 


есть мы имеем дело с виртуальным вос- 
произведением реальной схемы стерео- 
видеокамеры. 

На данный момент МѴЮІА заявляет о 
поддержке системой более 350 игр. с 
перечнем которых можно ознакомиться 
на странице ѵѵѵѵѵѵ.пѵісІіа.сот/оЬіесѴѲе- 
Рогсе_30_Ѵі8іоп_30_(Затез.Іт1тІ. Каждое 
«увеселительное» приложение сопро- 


вождается рейтингом совместимости - 
ЕхсеІІепІ, ОоосІ или Раіг. Перевод тут. ду- 
маю, излишен - градация идет по нисхо- 
дящей. Есть, правда, еще один важный 
момент, связанный с программным обес- 
печением: многих пользователей навер- 
няка расстроит тот факт, что для коррект- 
ной работы 30-очков необходима ѴѴіп- 
боѵѵз Ѵіз!а. 

В плане поддержки технологии ви- 
дюхами тоже особенных неприятностей 
не наблюдается - все карты, начиная с 
8800 ОТ, будут нормально работать с оч- 
ками. Другой вопрос, спра- 
вится ли старый графиче- 
ский акселератор с отри- 
совкой вдвое большего ко- 
личества кадров, чем при 
игре в «моно»?.. 

Однако главная проб- 
лема, связанная с исполь- 
зованием очков, куда менее очевидна. 
Кроется она в частоте обновления, не- 
обходимой для комфортной игры. В эпо- 
ху. когда ЭЛТ-мониторы уже преврати- 
лись в ретроатрибутику, вытесненные 
своими лишенными мерцания жидкокри- 
сталлическими собратьями, мы как-то со- 
всем забыли о том, что частота в 60 Гц, 
на которой большая часть последних ра- 


Многих потенциальных пользователей 
(особенно в России) наверняка рас- 
строит тот факт, что для корректной ра- 
боты 30-очков им потребуется именно 
Місгозо^І \ѴіпсІо\ѵ5 Ѵі$*а. 


Старинные забавы - 2 


□ 



Ч то интересно, программное обеспечение 
для работы с очками писалось в основном 
не их производителями, а сторонними компани- 
ями либо фирмами, изготовлявшими видеокар- 
ты. Существовала, например, небольшая софти- 
на ѴКСаббу Рго, которая могла обеспечивать че- 
ресстрочный или попеременный вывод стерео- 
кадров на экран и была совместима с большин- 
ством ОігесіЗО-приложений. 

Не меньшей популярностью пользовался 
пакет СЮігесЕ поддерживавший, как это ясно 
из названия, ОрепСІ и обладавший более ши- 
рокими возможностями настройки. Так, напри- 
мер, с помощью него можно было получать сте- 
реокартинку для очков любого типа, в том чис- 
ле и анаглифических. Проблемы у программы 
наблюдались лишь с поддержкой видеокарт: ра- 
ботая исправно, например, на ОеРогсе 256, она 
до установки патча никак не хотела взаимодей- 
ствовать с ОеРогсе 2. 

Ну и, пожалуй, самым интересным для нас 
является тот факт, что и НѴІОІА почти десять 
лет назад выпускала собственные стереодрай- 
веры. НѴІОІА $1егео Огіѵегз первоначально по- 
ставлялись в комплекте с топовыми видюхами 


этой фирмы (например, серии 
Оеіихе производства А5У5) и 
требовали наличия встроенно- 
го в карту синхронизатора для 
обтюраторных очков. Однако 
затем была выпущена версия 
драйверов с поддержкой внеш- 
них синхронизаторов сторон- 
них фирм, и «зеленые» на вре- 
мя превратились практически 
в монополиста индустрии трех- 
мерных развлечений на ПК. 

В настройках того софта при- 
сутствовали абсолютно все 
особенности, с которыми мы 
познакомились сегодня: и ре- 
гулировка глубины, и список поддерживаемых 
игр в режиме 30, и трижды пресловутый «ла- 
зерный прицел». Стереодрайверы устанавли- 
вались поверх «детонаторов» (так раньше на- 
зывались обычные «дрова» NVI^IА) и были 
теоретически совместимы с любыми приложе- 
ниями ОігесІЗО или ОрепСІ и любыми затвор- 
ными очками, поддерживавшими режим по- 
очередного вывода кадров на экран. К тако- 


вым можно было причислить, например, АРЕС 
ѴК-КіІ (бюджетный вариант) и 51егеодгарМс$ 
ЗііегеоЕуез (профессиональные очки, ориенти- 
рованные на серьезные 30-пакеты типа АиІ:о- 
САО). Также на заре нового тысячелетия были 
довольно популярны очки Еіза 30 КеѵеІаТог, по- 
ставлявшиеся в комплекте с видеокартами се- 
рии Еіза Егагог и понимавшие лишь игры, ис- 
пользовавшие ОігесОС. 


г 


В каком-то смысле почти каждый из нас знаком с чересстрочным стереоизображением по «объемным» календарикам с пластико- 
вым покрытием, обладающим характерным рельефом. 
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ботает, - это. вообще говоря, для наших 
глаз не совсем гут. Другое дело, что из-за 
инертности матриц мы не испытываем 
никакого дискомфорта, но при исполь- 
зовании стереоочков старая проблема 
станет как никогда актуальной. Мало то- 
го что состояние таких дисплеев обла- 
дает четкой дискретностью (иначе гово- 
ря. нет плавного затухания), так еще и ча- 
стота мерцания, воспринимаемая глазом, 
у них вдвое ниже из-за того, что глаз ви- 
дит лишь половину отрисованных видео- 
картой кадров. Вот и получается, 
что, дабы мы с вами не пре- 
вратились в пациентов оку- 
листа, нам понадобится 
монитор с частотой об- 
новления никак не ни- 
же 100 Гц, а лучше бы 
даже 120 Гц. А на рынке 
таких моделей, увы, пока 
что раз-два и обчелся. Есть, 
правда, еще и совместимые 
ОІР-телевизоры. и даже один проек- 
тор. ОерШО, но все они, мягко говоря, не- 
дешевы. Так что пока всем приобретшим 
относительно недорогие ОеРогсе 30 Ѵі- 
8ІОП придется раскошелиться и на мони- 
тор для них, который стоит почти втрое 
дороже. 

Погружение в экран 

Ну да не будем о грустном, ибо впереди 
нас ждет что? Правильно, сборка систе- 
мы и долгожданный тест! В красочной 
коробке помимо самих очков обнаружи- 
лись инфракрасный передатчик в фор- 
ме усеченной пирамиды, набор кабелей, 
тряпочка для борьбы с жирными следа- 
ми, инструкция и два компакт-диска: один 
с драйверами, другой - с демонстраци- 
онным контентом. Ну фактически теми 
же самыми фотографиями из Эрмитажа 
(смайл). В качестве монитора был вы- 
бран Заглзипд Зупсппазіег 2233Н2 с раз- 
решением 1680 X 1050 пике., обладающий 
пиковой частотой 120 Гц. С конфигураци- 
ей тестового компьютера можно ознако- 
миться в таблице. 

Заглядывать в мануал нужды нет - на- 
стройка проходит без сучка и задорин- 
ки. Подключаем передатчик к компьюте- 
ру. одеваем предварительно заряжен- 
ные очки (для подпитки, кстати, исполь- 
зуется разъем ппіпі-иЗВ), запускаем ус- 
тановку драйверов и следуем экранным 
подсказкам. Компьютер спросит, есть ли 
поблизости сторонние ИК-устройства 
(например, пульт от телевизора), а также 
другие комплекты ОеРогсе 30 Ѵізіоп, что- 
бы выбрать «неконфликтную» несущую 


частоту. Затем вы должны будете под- 
твердить исправность работы системы, 
указав, что именно вы видите на тестовых 
картинках, и после этого можно присту- 
пать к игре. 

Как вы понимаете, никаких таблиц с 
результатами, графиков и диаграмм се- 
годня не будет. Будут лишь мои субъек- 
тивные впечатления от игры. А получать 


я их планирую в следующих приложениях: 
Раііоиі 3, Іе^ 4 ОеасІ, Сгузіз ѴѴагИеасі, Раг- 
Сгу 2, НаІШе 2: Ерізосіе 2. З.Т.А.І.К.Е.Р.: 
СІеаг Зку. СаІІ о( Оиіу: ѴѴогІб а\ Ѵ\/аг, Мазз 
Еііесі ѴѴогІб іп СопЯісГ Расе Огіѵег: ОРЮ 
и Тот СІапсу'з НАѴѴХ. Как видите, в тес- 
товый пакет я включил весьма разнопла- 
новые игрушки, дабы представление о 
возможностях стереоочков получилось 
наиболее полным. 

После запуска игры драйверы отоб- 
ражают специальную подсказку, в кото- 
рой говорится, какие сле- 
дует выставить настройки 
для получения наилучшего 
результата, а также приво- 
дятся предупреждения о 
возможных глюках. Один 
из самых распространен- 
ных - это отображение 
солнца на неверном расстоянии от зрите- 
ля. В общем-то это неудивительно, если 
учесть, что в пределах игрового уровня 
нельзя смоделировать и одну сотую рас- 
стояния от нашей планеты до светила. Так 
что детская иллюзия того, что солнце на 
самом деле размером с тарелку и его 
можно достать с крыши во-он того дома, 
становится не такой уж детской (смайл). 
Ну да что-то я отвлекся. 

Итак, вначале я запустил РаІІоиІ. Впе- 
чатление первое: и без того мрачная иг- 
ра стала еще темнее, потому как очки 
пропускают в глаза меньше половины 
предназначенного им света. Впечатле- 
ние второе: картинка действительно уш- 


ла «вглубь» монитора, появилась возмож- 
ность однозначно определить, какой объ- 
ект находится ближе, а какой - далъше. 
Более комфортным для зрения изобра- 
жение стало после того, как я при по- 
мощи колесика на передатчике (кстати, 
единственном его органе управления по- 
мимо кнопки «Вкл. / Выкл.») уменьшил 
расстояние между виртуальными «глаза- 
ми». Впечатление под номером три: очень 
действует на нервы мерцание светлого 
фона за монитором (дело было ясным 
днем, а компьютер у меня стоит пе- 
ред окном). 

Честно говоря, я не по- 
мнил, чтобы на «трубчатых» 
мониторах при выставлен- 
ных 60 Гц наблюдался 
столь же неприятный эф- 
фект, и потому крепко 
задумался, почему так 
происходит с очками. Как 
известно, любой кинопро- 
ектор, в том числе и не рас- 
считанный на просмотр стерео- 
фильмов, имеет собственный обтюра- 
тор, который скрывает от зрителя мо- 
мент смены кадров (мы ведь никогда не 
видим бегающих по экрану черных поло- 
сок, разграничивающих соседние изо- 
бражения). С учетом наличия у любого 
ЖК-монитора довольно существенного 
времени отклика логично предположить, 
что стереоочки тоже каким-то образом 
должны пропускать «переходный про- 
цесс», дабы в кадр не лезли остатки пре- 
дыдущего изображения, предназначен- 


ного другому глазу. Проверить это мож- 
но было только одним способом: я при- 
бегнул к помощи верного осциллографа 
и фотоэлемента, в который направил 
через стекло включенных очков яркий 
солнечный свет (избрав звезду как ис- 
точник, лишенный мерцания). Увы, дат- 
чик оказался весьма инертным, и вмес- 
то прямоугольных импульсов я увидел 
на экране лишь всплески неправильной 
формы. Однако периодичность и про- 
должительность их показали, что очки 
вовсе не функционируют по схеме «день 
работаем - день отдыхаем»: их линзы 
«открываются» лишь на короткий про- 
межуток, а большую часть времени ос- 



Заглядывать в мануал нужды нет - на- 
стройка проходит без сучка и задорин- 
ки. Подключаем передатчик к ПК, оде- 
ваем очки, запускаем установку и сле- 
дуем зкранным подсказкам. 


С очками должны нормально работать двухчиповые карты или же одиночные видюхи, объединенные в 2-ѵѵау 511. Тгіріе 511 не поддерживается, но это не ката- 
строфично, потому что даже одна СТХ285 на 22-дюймовом мониторе обеспечивает вполне играбельный показатель ^5. 
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таются непрозрачными (и очевидно, как 
раз в этот момент происходит смена кад- 
ров). Так что именно из-за большой скваж- 
ности переключение является весьма за- 
метным. 

Правда, напомню, что раздражал ме- 
ня лишь светлый фон, а на экране смены 
кадров практически не ощущалось. Из 
этого я сделал вывод, что лучше всего в 
стереоочках играть вечером или ночью. 
А если еще и с хоро- 
шим окружающим зву- 
ком... В общем можно 
добиться такой степени 
реализма, что после иг- 
ры в какую-нибудь ужас- 
но страшный «хоррор» 
придется ждать попутчи- 
ков, дабы ночью отпра- 
виться в ватерклозет 
(смайл). При настройке, 
кстати, предусмотрена 
возможность менять ча- 
стоту работы системы 
так, чтобы не наблюдалось биений с ча- 
стотой источников искусственного осве- 
щения в комнате. 

По мере привыкания к стереокартин- 
ке я понемногу выкручивал регулировоч- 
ное колесо, увеличивая глубину изобра- 
жения. Конечно, реального масштаба до- 
биться нельзя - даже самый удаленный 
объект в игре, если посмотреть в сторону 


от монитора, покажется расположенным 
не более чем в полуметре от вас, но все 
равно отличия от привычной плоской 
картинки впечатляющие. Лучше всего 
стереоэффект заметен при выглядыва- 
нии из-за препятствий или при переводе 
взгляда с объектов переднего плана (на- 
пример, оружия) вдаль. 

Процесс ознакомления с очками так 
меня увлек, что я даже забыл о наклад- 


ных наушниках, в которых обычно иг- 
раю: однако когда как я наконец о них 
вспомнил, надеть их мне все равно не 
удалось: помешали жесткие и довольно 
толстые дужки ОеРогсе 30 Ѵізіоп. Вооб- 
ще говоря, после нескольких часов игры 
могу честно сказать, что мне очки не по- 
казались особенно эргономичными: к при- 
меру. толком зацепить их за уши мне так и 
не удалось. Также меня не покидало ощу- 


щение, что они несколько великоваты. 
Здесь читатель может подумать, что. де- 
скать. «царь на вид сморчок, башка с ку- 
лачок», но спешу вас разуверить: шею 
мою венчает вовсе не грецкий орех, а 
вполне полноразмерная голова. Возмож- 
но, даже более крупная, чем в среднем 
по планете. Так что, мне кажется, произ- 
водителя подвело желание угодить всем, 
в том числе и самым «башковитым», по- 
тенциальным покупа- 
телям путем простого 
разнесения дужек в 
пространстве. Зато в 
комплекте идут аж 
три сменных носо- 
вых упора, которы- 
ми я так и не вос- 
пользовался. 

Но вернемся к 
играм. В свежей 
<леталке» Тот СІап- 
су'з НАѴѴХ никакого выигрыша от ис- 
пользования стереоочков я не заметил. 
Расстояния между игровыми объектами 
слишком велики, чтобы трехмерность да- 
вала какое-то преимущество, а вот пони- 
жение яркости картинки сильно ухудши- 
ло восприятие. 

Что ж, попытаем счастья в очеред- 
ном шутере - Іей 4 ОеасІ. Вот здесь оч- 
ки, пожалуй, раскрыли все свои возмож- 
ности. Изначально достаточно темная иг- 



Их ответ Чемберлену 


М ожете ли вы припомнить случай, когда в 
фирме АП (ныне подразделение АМО) не 
предпринимали ответных мер (своевременных 
и адекватных или нет - не суть) после выхода 
очередной новинки от NVI^IА? Вот и сегодня 
представители этой славной компании готовы 
представить нам свою вариацию трехмерной 
игровой системы. Вернее, не совсем свою. По- 
чему? Сейчас узнаете. 

Помимо концепции «сложные очки - про- 
стой монитор» существует и ровно обратная 
ей, в соответствии с которой вы носите на го- 
лове не хитрый электронный прибор, а просто 
два поляризационных фильтра, повернутых 
друг относительно друга на 90°. В принципе 
поляризационный слой можно наносить даже 
поверх обычных очков, которые мы использу- 
ем в повседневной жизни, - на их потреби- 
тельских качествах это не скажется, поскольку 
человеческий глаз сам по себе нечувствителен 
к поляризации. А вот монитор, наоборот, обя- 
зан быть «специальным». Как правило, матри- 


ца покрывается слоем, который поляризует 
свет от четных и нечетных строк таким обра- 
зом, чтобы он был виден лишь через «свой» 
окуляр. В результате на экране появляется 
стереокартинка, правда со вдвое сниженным 
вертикальным разрешением. Поданной схеме 
работают мониторы серии Тп'топ, производи- 
мые фирмой Іаітап. 

Кажется, именно подобный девайс наблюдал 
в прошлом году на выставке уважаемый Кето и 
остался им относительно доволен. Однако в сума- 
тохе массового мероприятия, думаю, было непро- 
сто заметить такие его недостатки, как уже упомя- 
нутую «половинчатость» разрешения картинки по 
вертикали и довольно заметные линии, разделяю- 
щие строки пикселей. (Я всё заметил! - Прим. 
Кето)Также залмановские мониторы (выпускают- 
ся 19- и 22-дюймовая модели) не допускают ин- 
терполяции, демонстрируя стереоэффект только 
на родном разрешении. 

По-другому союз монитора и поляризаци- 
онных очков видят в фирме 1230, с которой как 


□ 


раз и наладили сотрудничество в АМО. Ее мони- 
торы обладают двумя матрицами, положенны- 
ми одна поверх другой. Внешняя является бо- 
лее простой и занимается лишь поворотом плос- 
кости поляризации, «распределяя» световые по- 
токи между глазами в различных пропорциях. 

На внутреннюю же подается «сумма» картинок 
с обеих виртуальных камер. 

Монитор требует подключения к видео- 
карте двумя кабелями и, что интересно, дру- 
жит с продуктами как АТІ, так и НѴІОІА. Из ос- 
новных недостатков стоит отметить наличие 
в поле зрения посторонних теней и контуров, 
предназначавшихся «не тому» глазу, а из до- 
стоинств - более широкую, чем у моников 2аІ- 
тап, совместимость с оборудованием и раз- 
личными операционными системами, а также 
возможность работы при нестандартных раз- 
решениях. 

Однако в плане качества стереоэффекта, по 
общему мнению, оба вышеупомянутых изделия 
уступают системе от компании МѴІОІА. 



Поляризация волны - нарушение симметрии распределения возмущений в поперечной волне относительно направления ее рас- 
пространения. На практике чаще всего используется для получения оптических эффектов и в радиосвязи. 
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ра практически ничего не поте- 
ряла от снижения яркости, а 
вот трехмерность сделала 
процесс отстрела мертвя- 
ков, то и дело подбираю- 
щихся вплотную к игроку, 
куда более увлекательным. 

Единственная обнаружен- 
ная мною проблема - от- 
ображение имен персона- 
жей на «нулевой» глубине 
экрана вне зависимости 
от их удаленности от точ- 
ки просмотра. 

Немногим хуже смот- 
релся СаІІ 0 ^ Оиіу; ѴѴогІб 
аі \Л/аг (особенно ночные 
миссии). Тут, кстати, пора 
рассказать еще об одной 
особенности трехмерно- 
го изображения, получае- 
мого при помощи ком- 
плекта. Прицелы в подав- 
ляющем большинстве шу- 
теров отображаются на той 
же глубине, что и индикаторы 
состояния, и экранное меню. Но 
если при игре без стереоочков 
мы не обращаем на это 
внимания, то при ис- 
пользовании оных при- 
цел превращается в назой- 
ливую помеху, которая все время висит 
перед нашими глазами. Поэтому произ- 
водитель рекомендует отключить стан- 
дартную игровую «мишень» и заюзать 
вместо нее фичу Іазег 8ідІіІ, интегриро- 
ванную в драйверы. Увы, за столь гром- 
ким названием скрывается не трехмер- 
ный луч красного света, пронзающий 
пространство, а лишь две картинки с пе- 
рекрестьем, расположенные друг от дру- 
га на необходимом расстоянии. Внеш- 
ний вид этого «лазерного прицела» вы 
можете выбрать из множества вариан- 
тов в настройках драйвера. Только учти- 
те. что отображаться он будет и в глав- 
ном меню, и во время показа скрипто- 
вых сцен. 

5.Т.А.1.К.Е.Р. и НаІМі^е 2 в 30 тоже 
выглядели достойно (опять-таки, в силу 
того, что значительная часть игрового 
процесса проходит ночью либо в подзе- 
мельях). Сильное впечатление оставили 
полеты через порталы в одноименной иг- 
рушке, которая, на мой взгляд, является 
не менее, а возможно и более удачной, 
чем сама вторая «халва». 

А вот Сгузіз ѴѴагИеасІ меня, если че- 
стно. разочаровал. Даже когда в игре ца- 
рила ночь, изображение никак не хоте- 


ло «складываться» в полно- 
ценную трехмерную картин- 
ку. Да и фз порой проседал 
до катастрофически низких 
значений даже на карте Ое- 
Рогсе СТХ295, которую я 
вообще взял на тест лишь 
для того, чтобы убедиться 
в отсутствии подтормажи- 
ваний при совместной ра- 
боте двух ОРУ. 

Расе Огіѵег: СРЮ, Мазз 
Еііесі и РагСгу 2, как пре- 
имущественно светлые (не 
в сюжетном плане, конеч- 
но (смайл)) и красочные 
игры, при использовании 
очков много потеряли. РІе 
помогло даже выкручива- 
ние яркости в настройках 
монитора, драйвера и са- 
мого приложения на мак- 
симум. А в ѴѴогісІ іп СопІІісІ 
я столкнулся с проблемой 
восприятия экранных меню- 
шек и иконок юнитов: все они 
оказались расположенными в 
плоскости дисплея, и было 
не слишком при- 
ятно переклю- 
чаться взглядом 
между ними и трех- 
мерной картиной того, как русские сол- 
даты в шапках-ушанках закидывают раз- 
рывными матрешками доблестных сынов 
Америки (смайл). 

Ну и наконец был запущен самый 
интересный и навороченный игровой 
проект - встроенный тест графических 
драйверов МѴЮІА (смайл). Больше все- 


го меня поразил трехмерный логотип, 
который не просто «подплыл» прямо к 
плоскости монитора из воображаемых 
глубин, но и «выехал» из нее так, что 
показалось, будто его можно схватить 
моими загребущими руками. Несмотря 
на то что в связи с ограничениями опти- 
ческой схемы больше, чем примерно на 
пять сантиметров, изображение к нам 
приблизиться не может, эффект потря- 
сающий. Это служит лишним доказа- 
тельством того, что при написании игр 
специально под (ЗеРогсе 30 Ѵізіоп мож- 


но будет добиться куда большей степе- 
ни реалистичности. 

Заключение 

Если честно, это один из тех редких случа- 
ев, когда я не могу сформулировать чет- 
ких выводов по написанной статье. Более 
того, я совсем не исключаю, что ценность 
моего рассказа стремится к нулю, пото- 
му как 30-очки - вещь, про которую одно- 
значно можно сказать: «Лучше один раз 
увидеть, чем сто раз услышать». Субъек- 
тивное мнение - страшная штука, и по- 
лагаться на него при принятии решений 
стоит весьма осторожно. 

Конечно, вряд ли кто-то поспорит, 
что мы имеем дело с лучшей на данный 
момент реализацией концепции трех- 
мерных очков. Со дня появления первых 
подобных устройств технологии сдела- 
ли существенный шаг вперед, и теперь 
изображение на мониторе действитель- 
но выглядит реалистичным. Неоспори- 
мые преимущества СеРогсе 30 Ѵізіоп - 
высокое разрешение картинки, видимой 
каждым глазом, отсутствие артефактов, 
совместимость (во всяком случае, в буду- 
щем) с большим количеством устройств 
графического вывода информации. Есть, 
конечно, и недостатки: малая прозрач- 
ность во включенном состоянии, мерца- 
ние, большие трудности при совместном 
использовании с обычными диоптрийны- 
ми очками. 

Не стоит забывать и о том. что этот 
стереокомплект помимо игр позволяет 
просматривать в 30 также соответству- 
ющие фильмы и фотографии. МѴЮІА 
предлагает специальный плеер для сте- 
реоконтента. который выдает изображе- 
ние, не менее впечатляю- 
щее, чем в играх. 

Пожалуй, в каком-то 
смысле выпуск набора 6е- 
Рогсе 30 Ѵізіоп можно рас- 
сматривать как хороший 
способ поднятия продаж 
видеокарт МѴЮІА. Более 
того, появление таких очков делает по-на- 
стоящему оправданной сборку ЗЫ-сис- 
тем из топовых видюх. потому как пере- 
ход от 30 фз к 50 - это совсем не то же 
самое, что от 60 к 100. 

В общем, думаю, для детей любого 
возраста этот комплект станет желан- 
ным подарком на день рождения. А вот 
суждено ли ему вскоре оказаться забы- 
тым или же он сможет еще довольно 
долго радовать владельца своими воз- 
можностями, этого я, увы, предсказать 
не могу, іір 



Со дня появления первых подобных ус- 
тройств технологии сделали существен- 
ный шаг вперед, и теперь изображение 
на мониторе действительно выглядит реа- 
листичным и объемным. 


При использовании данного эффекта в кинематографе на металлический экран транслируется картинка с двух проекторов, а очки, розданные зрителям перед 
началом сеанса, пропускают в их глаза только «нужный» свет, отраженный от повернутых под различными углами микрозеркал. 
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Рапазопіс теряет деньги 

РапаБОПіс явно не торопилась с опублико- 
ванием годового отчета за прошлый финан- 
совый год (который завершился 31 марта 
2009-го), и после его обнародования стала 
понятна причина такого поведения. Как ока- 
залось, компания впервые за 7 лет понесла 
убытки, причем они превысили ожидания 
аналитиков. 

Потери составили около 4 млрд баксов - 
вчетверо больше, чем у 5опу. Самое же не- 
приятное заключается в том, что, по мнению 
специалиаов , текущий финансовый год так- 
же станет для компании неудачным. 


Инновации ^ математика 

Кризис привел к тому, что даже среди друж- 
ного коллектива Соодіе начали появляться 
пораженческие настроения и многие со- 
трудники «лучшего работодателя в мире» 
стали задумываться об уходе из компании. 
Бороться с такими тенденциями будут двумя 
способами: во-первых, планируется обеспе- 
чить участие сотрудников в работе над ин- 
новациями, что позволит увеличить их во- 
влеченность в трудовой процесс. Во-вторых, 
был разработан математический алгоритм, 
помогающий вычислить, кто из сотрудников 
готовится покинуть фирму. 


Блоги всего мира потеряли бабушку 

На днях в Испании скончалась старейшая представительница блогерского сообщества Ма- 
рия Амелия Лопес (Магіа Атеііа Іореі). Ей было 97 лет. 

История дневника Марии Амелии Лопес началась 23 декабря 2006 года, в этот день ей испол- 
нилось 95 лет, а в блоге по адресу аті$95.Ыод5ро1.сот появилась первая запись: «Сегодня, 
в день моего рождения, мой внук (который очень жаден) подарил мне блог». 

В интернет-дневнике Лопес писала обо всем, что ей было интересно: от состояния собавен- 
ного здоровья до вопросов международной политики. Популярность ее блога у испаноязыч- 
ных пользователей Сети была столь высока, что она была приглашена на встречу с премьер-ми- 
нистром страны Хосе Луисом Родригесом Сапатеро (Зозе ІиІ5 Косігідиеі ^араіего). Последняя 
запись в дневнике госпожи Лопес датирована И марта этого года. 

Напомним, что ранее самым пожилым участником блогерского сообщества была австралий- 
ка Олив Райли (Оііѵе Кііеу), покинувшая нас летом прошлого года в возрасте 108 лет. Поис- 
ки нового кандидата на звание старейшего блогера планеты уже начались. 


Нетбук с андроидом 

Специалисты Оеіі установили на нетбук 
Іпзрігоп Міпі ІОѵ операционку Соодіе Ап- 
СІГ01СІ, которая изначально предназнача- 
лась для смартфонов и других мобильных 
девайсов. Работа ноута под управлением 
«Андроида» запечатлена в видеоролике, 
который можно найти на сайте компании. 
Также на ресурсе сообщается, что у Оеіі 
пока нет планов по выпуску девайсов на 
базе Апсігоісі, а установка ОС на лэптоп - 
это лишь эксперимент с целью изучить воз- 
можность использования системы на «боль- 
ших» компьютерах. 


Легкая и мощная 

Несмотря на бедственное финансовое по- 
ложение, Рапазопіс продолжает радовать 
нас необычными техническими новинками. 
Так, на днях была представлена Риіі НО-ви- 
деокамера рекордно малого для устройств 
этого класса веса - всего 227 г. Несмотря 
на миниатюрность девайса, в камеру уда- 
лось встроить довольно мощный объектив 
с 16-кратным увеличением, а также систему 
стабилизации изображения. Всего выпуще- 
но две версии аппарата: НОС-ТМЮ с 8 Гбайт 
встроенной памяти и НОС-5010, лишенная 
этого элемента. 


Паук от МісгобоЛ появится в Сети 

Уже в самые ближайшие дни корпорация МісгозоН: представит широкой общественности 
свой новый поисковый сервис Кито, сообщает ТЬе ѴѴаІІ Зігееі: Зоигпаі со ссылкой на соб- 
ственные источники. Точная дата релиза проекта нашим американским коллегам пока не- 
известна. Первые официальные сведения о поисковике должны быть обнародованы на 
конференции 0: АН ТИіпдз Оідііаі, организатором которой является, как ни удивительно, 
сама ТЬе ѴѴаІІ Зігееі Зоигпаі. 

Напомним, что о Кито заговорили еще в ноябре прошлого года, а в начале мая, по слухам, 
началось его закрытое тестирование сотрудниками софтверного гиганта. Пока неизвестно, 
изменит ли проект название перед выходом на глобальный рынок («Кито» по-японски оз- 
начает «паук»), как нет и точной информации о его основных фишках. Судя по всему, Кито 
сможет отвечать на заданные ему вопросы примерно так же, как и представленный недав- 
но ѴѴоІГгат АІрЬа, уже вызвавший бурную (и преимущественно восхищенную) реакцию пред- 
ставителей интернет-сообщества. 


Фейсбуковцы-смертники 

Израильская служба контрразведки «Шин 
Бет» предостерегла граждан страны от опас- 
ноаи, которая исходит от социальных сетей, 
и призвала их быть максимально бдитель- 
ными при пользовании интернетом. Как 
сообщили контрразведчики, все больший 
процент арестованных в последнее время 
агентов террористических организаций 
признаются, что были завербованы посред- 
ством «социальных» сайтов. По данным 
«Шин Бет», чаще всего террористы пытают- 
ся склонить к сотрудничеству работавших 
в спецслужбах граждан. 



Эти и другие новоаи из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдаСІдеІ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, \л/ѵ\^ѵѵ.рсѵѵогІсі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵ\ѵ.2СІпе1:.сот и др. 


30 ЫРСРАОЕ #21 (422) июнь 2009 




новости КОРОНТО 



Тѵѵіиег без рекламы 

На микроблогинговом сервисе ТѵѵіИег не бу- 
дет размещаться привычная всем онлайно- 
вая реклама, сообщил его основатель Виз 
Стоун (ВІ 2 5і:опе). По его мнению, такой спо- 
соб заработка неинтересен, а сама реклама 
не нужна пользователям ресурса. 

Получать прибыль же Тѵѵіиег будет за счет 
новых сервисов и специальных услуг для 
бизнес-клиентов. Так, уже до конца этого 
года планируется организовать отдельный 
раздел сайта для коммерческих аккаунтов. 
О других возможных нововведениях руко- 
водство Тѵѵіиег пока не сообщает. 


Индиана Джонс - в игре 

Наконец-таки издательство Асііѵібіоп оп- 
ределилось с датой релиза долгожданной 
игры Іпсііапа Зопез апсі 1:Ие 5і:аіТ оі^ Кіпдз, 
которая должна была выйти еще этой вес- 
ной. Проект появится на прилавках мага- 
зинов 12 июня этого года. Впрочем, не- 
сколько удивляет список платформ, для ко- 
торых предназначена игрушка: это РІауБіа- 
Ііоп 2, ѴѴІ 1 , Р5Р и Міпіепсіо ОБ. Версии же 
для ХЬох 360 и РБЗ, по неподтвержденным 
данным, и вовсе не увидят свет. По край- 
ней мере, дата их релиза пока неизвестна 
даже приблизительно. 


Делать добро оказалось невыгодно 

ЕА Сатез убедилась в верности старого как мир тезиса о том, что не стоит ждать благодар- 
ности от тех, кому ты сделал что-то хорошее. 

Так, компания решила не оснащать третью версию ТЬе Бітз системой БесиКОМ и другими 
ОРМ-средствами защиты контента от незаконного копирования, которые из-за своей неста- 
бильной работы вызывали негодование у покупателей лицензионных копий предыдущего 
крупного проекта студии - Броге. В итоге игра оказалась защищена лишь с помощью обыч- 
ного серийного ключа. По всей видимости, в ЕА рассчитывали на то, что такая политика убе- 
режет ее от массовой акции по раздаче игры на торрентах, которая в случае со Броге превра- 
тилась в «священную войну» против ограничений прав пользователей. 

Однако пиратское распространение ТЬе Бітз 3 через пиринговые сети (которое, кстати, на- 
чалось еще задолго до официального релиза игры) идет, похоже, не менее активно, хоть 
и без какого-либо благородного намерения. Релиз официальной версии игрушки состоится 
2 июня - в США, 5 июня - в Европе и 10 июня - в России. 


Стальная онлайн-игра 

Музыканты легендарной хард-рок-группы 
Ігоп Маісіеп попробовали себя в непри- 
вычной роли гейм-дизайнеров. Их первый 
проект представляет собой браузерную 
казуальную игрушку, найти которую мож- 
но на официальном сайте команды (ѵѵѵѵѵѵ. 
ігоптаісіеп.сот). Цель игрока в ней - 
приобщать жителей всего мира к хард-ро- 
ку, сбрасывая с самолета колонки, из кото- 
рых доносится музыка Ігоп Маісіеп. Выход 
игрушки оказался приурочен к появлению 
фильма РИдЫ 666, посвященного последне- 
му туру группы. 


Очередные потери М5 

Удивительно, сколько денег ежегодно вы- 
плачивает МІСГ 050 ІІ: по решениям судов раз- 
ных стран в качестве компенсаций и штра- 
фов: так, за последний год компания выда- 
ла обладателям патентов более $700 млн, 
а антимонопольщикам - свыше миллиарда. 
Еще 200 млн баксов компания может поте- 
рять в связи с иском фирмы І4І, которая об- 
виняет софтверного гиганта в использова- 
нии ее технологий в \Л/огс1 2007. Суд уже обя- 
зал корпорацию выплатить истцу запраши- 
ваемую сумму, однако МБ поспешила подать 
апелляцию. 


ТѵѵШег-литературоведы 

Похоже, В Британии микроблог на ТѵѵіИег 
можно открыть, только предъявив диплом 
о филологическом образовании. Иначе 
трудно объяснить высокую степень увле- 
ченности английских пользователей ресур- 
са окололитературными мероприятиями. 
Так, мы уже рассказывали о моде среди 
«твиттеровцев» на написание кратких пе- 
ресказов известных произведений. Новое 
их хобби - конкурс хайку (традиционных 
японских трехстиший) на тему «Замечатель- 
ное британское лето», судить который взя- 
лась сама Йоко Оно (Уоко Опо). 


Третий не лишний 

Уже третий производитель цифровых фо- 
токамер, компания Репіах, представил свой 
образец зеркалки, способной снимать ви- 
деоролики. Как сообщается в официаль- 
ном пресс-релизе фирмы, модель получила 
название К7, она позволяет создавать кли- 
пы с разрешением 720р. 

Что касается «фотографических» возмож- 
ностей девайса, они также весьма хороши: 
камера оснащена сенсором с разрешением 
14,6 Мпикс. и процессором РКІМЕ II. Стои- 
мость девайса, который появится в прода- 
же летом, составляет $1300. 


і*. іг/ 


ТЬе БІГП5 - культовая компьютерная игра, разработанная компанией Махіз и изданная фирмой Еіесігопіс Аги. Вышла в феврале 2000 года. По всему миру было 
продано 6,3 млн копий игры (а с учетом второй версии ТЬе 5іт$ и дополнений к обеим игрушкам - более 100 млн копий), (^ікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПіІЕННЯ 


Проигрыватель 

ІРТѴБрЬТѴІ.О 

Не думаем, что в ближайшее время на 
рынке появятся КПК с ТВ-тюнером. зато 
просмотр ІР-телевидения возможен уже 
сейчас. Для этого необходимо высоко- 
скоростное соединение, но сети 36 по- 
степенно перестают быть уделом только 
столичных жителей. В базе приложения 
содержится солидное число ТВ-каналов 
(в том числе и российских), часть из кото- 
рых снабжена программой передач. 



Каталог ссылок 
^гпагІТоисГі МоЬіІе 2.01 

Наверное, эту программу можно считать 
полезной: если вам не надоест ждать 
окончания установки, то взамен вы полу- 
чите быстрый доступ к мобильным вер- 
сиям известных (и не очень) ресурсов, в 
числе которых Тѵѵіиег, РасеЬоок, РауРаІ, 
Атагоп и боодіе. Вот только при запуске 
каждого сервиса вам будут напоминать о 
наличии у торговых марок этих самых ре- 
сурсов законных владельцев. 



■ Разработчик: 5рЬ Зоі^ѵѵаге 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 МоЫІе 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.5рЬ50І^ѵѵагеЬои5е.сот 


■ Разработчик: ЗтаіІТоисН МоЬіІе, Іпс. 

■ ОС: ѴѴіпсіоѵѵБ МоЫІе 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 918 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵ\л/ѵѵ.$таіИ:оисНтоЬіІеіпс.сот 


VNС-клиент МосГіа ѴМС 1"ог ѴѴіпсіоѵѵб МоЬіІе Ю 


В свое время мы рассказывали о мо- 
бильном РТР-сервере от тех же раз- 
работчиков. Приложение было весь- 
ма функциональным и бесплатным. 
Увы, данный продукт канул в Лету, 
а его авторы вовсю «рубят капусту», 
зарабатывая в том числе на клиент- 
ском модуле, позволяющем управлять 
удаленным компьютером. Серверную 
часть ПО на ПК предлагается выбрать 
и установить самостоятельно: выби- 
райте ТідтѴМС, ТгісІіаѴМС. иіІгаѴМС 
или ВеаІѴМС. 

Для соединения машинки с «боль- 
шим» компьютером достаточно ука- 
зать ІР-адрес, порт и пароль. Изна- 
чально предлагается отображение 
удаленного монитора с 8-битным цве- 
том, но в Мепи > Зеиіпдз доступен вы- 
бор 32 бит (хотя за красоту придется 
расплачиваться быстродействием). 
Для того чтобы сэкономить полезную 
площадь крохотного экрана КПК, по 
умолчанию включен полноэкранный 
просмотр дисплея удаленного ком- 
пьютера. Программа способна эмули- 


^ЗеіѵегІР Ці92Лбв.2Л0 
Асіскезб: ^ 


РогС: І5900 I □ М5-Юдоп 




Ра55ѵѵог(1: 




Кететі 

МЗ-іодопоп 


Ехіі 

Іоасі 5е$&к>л 


V* Іосаі пи>іі«е 
Бегѵег 5іде $саІіпд 
РЫІ 5сгееп двріау 
I/ в-Віі сок>г 
32-ВіР соіог (5Іо^ег) 
1а1м)5саре (о гідЬ( 
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■ Разработчик: МосНаЗоІ^ Ар$. 

■ ОС: ѴѴіпс1оѵ\/5 МоЫІе 2003 и выше. 
Мае 05 X 

■ Объем дистрибутива: 104 Кбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵ^.тосНазоІ^.сІк 


ровать движения мышью и позволяет 
работать с экраном в «ландшафтном» 
режиме. 


Почтовый и 1М-1<лиент 

«Я.Онлайн») 2.1.2 

Установив это приложение, вы сможете 
не только обмениваться текстовыми со- 
общениями с гражданами, предпочитаю- 
щими протокол ЗаЬЬег (пользователями 
«Яндекса», иѵеОоигпаІ, ѲтаіІ и ОІР ІпЯит). 
но и работать с письмами в сервисе «Ян- 
декс. Почта», причем о поступлении новых 
сообщений вас уведомят автоматически. 
Кроме этого можно получать и просматри- 
вать изображения. 



■ Разработчик: «Яндекс» 

■ ОС: ѴѴМ 5 и выше, БутЫап, Заѵа 

■ Объем дистрибутива: 604 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: тоЫЧе.уапсіех.ги/опІіпе 


Блокировшик номеров 
АсІѵапсесІ ВІоскег 2.00 

Избавиться от назойливых звонков мож- 
но двумя способами: изменить номер или 
заблокировать нежелательных абонен- 
тов. «Черный список» можно создать, ис- 
пользуя не только историю вызовов или 
телефонную книгу, но и вручную (Ор- 
ІЮП8 > АбсІ РіІІег > МапиаІІу). Возможна 
и частичная блокировка, например толь- 
ко для 8М5 или видеозвонков. Приложе- 
ние загружается автоматически, изве- 
щая об этом иконкой. 



■ Разработчик: ^еЬСаІе 

■ ОС: БутЫап 

■ Объем дистрибутива: 453 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬдаІе.Ьд 



По адресу ѵѵѵѵѵѵ.зиЬбІІеБ-оп.пеІ проживает бесплатная софтинка БиЫідНі, предназначенная для поиска субтитров на нескольких специ- 
ализированных сайтах. Несмотря на отсутствие русификации, разобраться с ней совсем не сложно. 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Редактор реестра РедАІугег 1.Б.2.16 


Монитор 5.МАР.Т. 
АББІБІапІ; 1.2.0.16 


Родной «виндовый» ре- 
дактор реестра доволь- 
но аскетичен, и некото- 
рые функции в нем ре- 
ализованы не лучшим 
образом либо вообще 
отсутствуют. По призна- 
нию автора этой софти- 
ны. именно несовершен- 
ство штатного инстру- 
мента ѴѴіпсІоѵѵз и спод- 
вигло его к созданию 
альтернативы. 

После первого же 
запуска становится яс- 
но, что упор разработ- 
чик сделал на удобстве использова- 
ния программы. К примеру, в ней есть 
менеджер закладок - их можно добав- 
лять, удалять, переименовывать, а так- 
же группировать и сортировать в дре- 
вовидной структуре. 

Другая фишка - это способ пред- 
ставления информации. Окно РедАІу- 
гег разделено на две части - в той. ко- 


■ Разработчик: 5аI^е^-Nе1:ѵѵо^кіпд, исІ. 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР / Ѵізіа 

■ Объем дистрибутива: 1,67 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.за^ег-пеЫогкіпд.огд 

торая справа, отображается краткая 
справка (к сожалению, пока не для 
всех ветвей и разделов). 



Такого рода утилиты должны стоять на 
компьютере любого пользователя. Как 
нетрудно догадаться, софтина предна- 
значена для слежения за состоянием 
винчестеров, поддерживающих техноло- 
гию 8.М.А.Р.Т. Она умеет сворачиваться 
в трей и показывать текущую темпера- 
туру дисков. Из дополнительных функ- 
ций отметим возможность управления на- 
стройками ААМ и АРМ. 



■ Разработчик: Аіехеу Ѵ.Ѵогопіп 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 / ХР / Ѵіз^а 

■ Объем дистрибутива: 605 Кбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵ^.Неху.пате/ЗМАРТАззізІапІ;. 
ЫтРш 


Сканер ІАМ 

БеагсГі Рго 8.3 Реіеаве 3 Утилита ОаіаБа^е Васкир 1.0.71 


Если нужно найти что-нибудь в домаш- 
ней локалке или районной сети, эта кро- 
хотуля станет вам хорошим подспорьем. 
ІАМ 8еагсМ Рго сканирует хосты на пред- 
мет файлов, в имени которых присутству- 
ет заданный набор символов (например, 
маску «МРЗ>> можно использовать для по- 
иска музыки). Поддерживаются сетевые 
диски ѴѴіпсІоѵѵз и РТР-серверы, результа- 
ты работы проги можно сохранять в фай- 
лы НТМЕ / С8Ѵ. 



Разработчик: 5оН;Регі^ес1: РезеагсН 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР / Ѵізіа 
Объем дистрибутива: 682 Кбайт 
Русификация интерфейса: нет 
Адрес: ѵѵѵѵ\ѵ.зоІ1реН^ес1:.сот 


Тем, кто в ладах с анг- 
лийским, можно смело 
рекомендовать эту про- 
грамму для создания 
архивных копий данных. 

Возможности ее впечат- 
ляют: поддерживаются 
несколько типов резер- 
вирования (полное, ин- 
крементальное и диф- 
ференциальное), а дан- 
ные могут быть зашиф- 
рованы с использовани- 
ем алгоритма АЕ8-256 
и запакованы в файл 
ІІР. Бэкапы дозволяется сохранять в 
папке на локальном или сетевом дис- 
ке, «заливать» на удаленный РТР-сер- 
вер или прожигать на болванки СО-Р / 
-РѴѴ (увы, с ОѴО софтина не дружит, 
и это чуть ли не единственный ее не- 
достаток). 

Само собой, есть возможность ав- 
томатического создания резервных ко- 
пий в указанное время. Задания гене- 
рятся с помощью удобного мастера, ко- 



■ Разработчик: СаЬгіеІ Асіопппісді 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР / Ѵізіа (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 3,44 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.зо^дегл.сот/ргобисіз/ 
сІаІазаі^е.ЬіітІ 

торый разбивает весь процесс на четы- 
ре этапа. Добавим сюда еще функцию 
создания логов - и получим почти иде- 
альный инструмент. 


Ѵігіиаі Nе^ѵѵо^к Сотрибпд (VNС) - система удаленного доступа к «Рабочему столу» другого компьютера, использующая протокол РРВ (Кетозе РгатеВиРРег). 
Управление осущеавляется путем передачи нажатий клавиш на клавиатуре и движений мыши с одного ПК на другой. (\^ікі) 
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МЙЛЕНЬИИЕ ПР’ОГРЙММЫ 


Файловый менеАжер 
Ехр1огег++ 0.93.2 


П редлагаю вам на рассмотрение 
очередного «убийцу ѴѴіпбоѵѵз Ех- 
ріогег» - небольшой, но удобный 
файловый менеджер, который обязатель- 
но найдет своих почитателей. 

На официальном сайте Ехр1огег++ 
нам поведают, что программа является 
немного улучшенным клоном стандарт- 
ного «Проводника». Что ж. давайте прой- 
демся по улучшениям. Первое и самое 
важное - Ехріогег-н-і- не требует установ- 
ки. занимая на диске всего 700 Кбайт. 
Еще одним достоинством является под- 
держка работы с табами. Каждую папку 
можно открывать в текущей или новой 
вкладке - весьма удобно. 

У Ехріогег+ч- имеется возможность до- 
бавлять пути к папкам в «закладки». В 
проге наличествует отдельная панель ча- 
сто используемых ссылок, аналогичная 
таковой в Ріге!ох, - на нее можно вынести 


ОѴОКМ«ювмм(Е) 
^ АРАСВ«(^) 

«Ы 


2 м Сммммй диск СЬ> 

2 м СммимА (к) 

2 ^1 В*Ьу*оп5 
ф СКмнм^ 
ф і С1ісл|.Іе(го-іа«іа 
Ш ІІ «X 
Ф 6«та 

^1 ІОТКО'МоМ 
ф ^І ЮТКО Ов ЫДШ 
ф ^1 МапМЫгіюок 

топ*.ир4Ли_Ші , 


наиболее востребованные 
каталоги. Еще одна панель 
служит для запуска прило- 
жений. Минус у нее один: 
каждый ярлык в ней надо 
создавать вручную, про- 
сто перетаскивать их ту- 
да нельзя. А вот панель с 
перечнем всех доступных 
локальных и сетевых дис- 
ков заполняется автома- 
тически. 

Внизу окна программы 
расположена небольшая 
область, в которой отображается инфор- 
мация о выбранном файле и его миниа- 
тюра, если речь идет об изображении. 
Поддерживаются разделение больших 
файлов на несколько частей и полное 
удаление информации с перезаписью в 
один или три прохода, ізр 
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Разработчик; Оаѵісі Егсед 
ОС: ѴІ/ІПСІ0ѴѴ5 ХР / ѴІБІа 
Объем дистрибутива: 292 Кбайт 
Русификация интерфейса: есть 
(полная) 

Адрес: ѵѵ\л^ѵѵ.ехрІогегрІи$рІи5.сот/ 
боѵѵпіоасі 


Твикер ѴѴіпсІоѵѵв 5іс1еЬаг 
8«у1ег 2 . 0.6 


Б оковая панель Ѵіз!а - вещь неодно- 
значная. Многие считают ее абсо- 
лютно бесполезной, кто-то исполь- 
зует по мере возможностей. Общее же 
мнение сводится к тому, что реализовать 
эту идею можно было и получше. Основ- 
ной минус - слишком мало настроек, по- 
зволяющих влиять на поведение и внеш- 
ний вид «сайдбара». Как водится, о том, 
что забыли в МісгозоЙ, позаботились сто- 
ронние разработчики. 

Софтина под названием ѴѴіпбоѵѵз 
ЗібеЬаг Зіуіег предназначена для изме- 
нения внешнего вида боковой панели. 
Признаться честно, интерфейс програм- 
мы сложно назвать интуитивно понятным, 
и как с ней работать, я сообразил не 
сразу. На самом деле все оказалось не 
так уж и сложно. После установки при- 
ложения в главном меню панели появит- 
ся его раздел. Там вы найдете три ярлы- 
ка - собственно ѴѴіпбоѵѵз ЗібеЬаг Зіуіег, 


Затріе Оабдеіз и Затріе 
Зіуіез. 

Начнем с конца. Щелк- 
нув по Затріе Зіуіез, вы 
попадете в папку, содер- 
жащую несколько фай- 
лов-профилей визуально- 
го оформления. Для акти- 
вации какого-либо из них 
достаточно двойного клика 
по соответствующему знач- 
ку. Таким же образом дей- 
ствует и ярлык Затріе (Заб- 
де^з - он ведет в меню, от- 
куда можно включить не- 
сколько полезных и не 
очень виджетов. Ну а глав- 
ное окно ѴѴіпбоѵѵз ЗібеЬаг Зіуіег пригодит- 
ся вам в том случае, если вы захотите по- 
ставить иные настройки «шкурки», заме- 
нить отдельные ее элементы или даже со- 
здать свой собственный стиль, ир 



Разработчик: Біапітіг Біоуапоѵ 
ОС: ѴѴІПСІ0ѴѴ5 Ѵізіа 
Объем дистрибутива: 6,87 Мбайт 
Русификация интерфейса: есть (полная) 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.БІоуапоІ^.іпЕо/Ыод/сосІеДІуІег 



Постоянным автором рубрики «Маленькие программы» является Александр Павлов, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 
а.а.раѵІоѵ@ирѵѵеек.ги. Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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МНПЕНЬНИЕ ПРОГРНММЫ 


Утилита лля снятия скриншотов 
Сгееп5Ііо1 0.7009 


О геепзИоІ - программа для созда- 
ния снимков экрана, которая ста- 
нет настоящей находкой для тех, 
кто делает на их базе различные руковод- 
ства и «гайды». 

Вне зависимости от того, какая вер- 
сия программы была вами выбрана - 
обычная или портативная, не требую- 
щая установки, - после запуска ее икон- 
ка появляется в трее. Щелкнув по ней 
правой кнопкой мыши, вы можете вы- 
брать одно из трех действий; захват вы- 
бранной области, окна или всего экрана 
целиком. После того как указано необ- 
ходимое действие и создан скриншот, 
перед вами тут же появляется миниатюр- 
ный графический редактор. Набор функ- 
ций, предлагаемых им, невелик - это ри- 
сование графических примитивов (чер- 
точек, стрелочек и т. д.), выделение опре- 
деленных областей кругом или прямоу- 


УРСКАОЕ 


гольником, а также разме- 
щение текста. Если вам на- 
до сделать снимок экрана, 
а затем обозначить и опи- 
сать какую-либо последо- 
вательность действий непо- 
средственно на нем, Огееп- 
зИоІ будет незаменимым по- 
мощником. 

После того как скрин- 
шот снабжен указателями 
и комментариями, его надо 
сохранить. Список форма- 
тов, поддерживаемых про- 
граммой. невелик - ^РЕ^. 

(ЗІР, РМО и ВМР. Степень 
сжатия ^РЕ^ можно задать в настройках 
софтины, там же можно включить автома- 
тическое отображение диалога с выбо- 
ром уровня компрессии при каждом со- 
хранении. ОР 
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Разработчик: ТЬошаз Вгаип, 0еп5 Кііпдеп 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / Ѵі$1а 
Объем дистрибутива: 156 Кбайт 
Русификация интерфейса: нет 
Адрес: зоигсеІ^огде.пеІ/ргоіесІБ/дгеепзНоІ: 


Программа лля очистки жесткого 
лиска і.Оі5к 1.93 


П рограмм для анализа содержимо- 
го жесткого диска мы рассмотре- 
ли немало. Предлагаю вам позна- 
комиться с еще одним решением, предна- 
значенным для тех, кто считает, что чем 
проще, тем лучше. 

Интерфейс у і.Оізк и правда чрезвы- 
чайно простой. Два окна, в левом - спи- 
сок обнаруженных в системе дисков, а 
в правом - перечень папок и файлов на 
выбранном диске. Да не просто пере- 
чень, а диаграмма, наглядно показыва- 
ющая, что и сколько занимает места на 
НПО. Папки, кстати, можно «открывать» 
двойным кликом. В этом случае для вы- 
бранного каталога строится отдельной 
график, позволяющий наглядно увидеть, 
как занимаемое дисковое пространство 
разделено между вложенными файлами. 
Впрочем, это все достаточно типично для 
программы такого класса. Внимание при- 
влекает возможность не только анали- 


зировать, но и вершить 
расправу над ненужными 
документами не отходя от 
кассы. Щелкните правой 
кнопкой мыши по любой 
папке, и вы увидите меню 
из четырех пунктов: Вгоѵѵзе 
откроет выбранный вами 
каталог в «Проводнике». 

Тоисіт изменит дату по- 
следнего редактирования 
вложенных файлов на те- 
кущую (не совсем понят- 
но зачем), Оеіеіе Рііез полностью очис- 
тит папку. Не хотите удалять все? Есть 
возможность отфильтровать содержи- 
мое по маске - например, уничтожить все 
изображения в формате ^РЕ^. Кстати, 
этот же механизм доступен и при выбо- 
ре пункта ТоисИ. Наконец, кликнув по Ое- 
Іеіе Оігесіогу, вы сотрете выбранный ка- 
талог вообще. 



■ Разработчик: МаШіеѵѵ АНеп 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / ѴІБІа 

■ Объем дистрибутива: 364 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵ\л^ѵѵ.тетесосІе.сот/іс1І5І<.рНр 

Больше программа ничего не умеет. 
Да и надо ли? Как ни странно, ее аскетич- 
ного набора функций вполне хватает, ур 


Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: а.а.раѵІоѵ@ирѵѵеек.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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НОР-фото на Аому: 
инструменты и способы 


Большинство современных цифровых фотокамер не позволяют отобра- 
зить действительность во всем ее великолепии. Связано это со слиш- 
ком низким динамическим диапазоном, из-за чего на снимках плохо 
просматриваются детали на темных либо светлых участках. 


Шустрый Лис 

50 І^@ирѵѵее 1 <.ги 
Моо(і; все цвета жизни 
МиБІс: нет 


О собенно актуально это для вы- 
сококонтрастных фотографий, 
сделать которые качественными 
при помощи большинства фотокамер 
просто невозможно. Так, если вы попы- 
таетесь хорошо отобразить детали на 
темных участках изображения, то при- 
дется выставить большую экспозицию, 
иначе такие детали будут плохо просма- 
триваться. Если же захочется передать 
во всей прелести светлые области, на- 
пример небо, то следует выставить экс- 
позицию поменьше, иначе не избежать 


пересвеченности. Понятно, что одновре- 
менно соблюсти два совершенно проти- 
воположных требования невозможно, и 
фотографам при такой съемке приходит- 
ся как-то выкручиваться. 

Основных вариантов решения проб- 
лемы (приобретение камеры ЗрИегоСат 
НОР как вариант мы не рассматриваем, 
поскольку далеко не всем это по карма- 
ну) два. Можно снимать в формате РАѴѴ- 
это позволит затем затемнить слишком 
светлые участки фото и высветлить слиш- 
ком темные в РАѴѴ-конверторе. но данный 


способ подойдет только для снимков с 
ограниченной контрастностью, посколь- 
ку допустимые пределы такого затемне- 
ния / осветления невелики. А можно вос- 
пользоваться технологией НОРІ, позволя- 
ющей получать фотографии, максималь- 
но близкие той картинке, которую видит 
человек. Каким образом? Довольно про- 
сто, если обзавестись специальным ПО 
для создания НОР-изображений и при 
съемке соблюдать некоторые правила. 
Среди таких программ мы рассмотрим 
самые популярные, но сначала немного 



ЮКІ (Іоѵѵ Оупатіс Капде Ітаде), или ЮК-изображение, - снимок с низким динамическим диапазоном, то есть обычная цифровая 
фотография (8-битное ЗРС- или 16-битное ТІР-изображение). (ѴѴікі) 
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ПИНБЕЗ 


полезных советов, которые в дальней- 
шем облегчат вам обработку собранно- 
го материала. 

Хитрости съемки 
и обработки снимков 

Технология НОР1 позволяет расширить 
диапазон яркостей - достигается это 
путем объединения информации из не- 
скольких сделанных с разной экспози- 
цией снимков (их должно быть не менее 
трех) в одном НОР-изображении. Полу- 
чить требуемую серию фото можно в 
режиме ручной экспозиции либо вос- 
пользовавшись функцией автоматичес- 
кого брекетинга (АЕВ) и установив экс- 
повилку на два шага (например, можно 
задать для данного параметра значения 
-2. О и -»-2). 

Можно получить серию кадров и ина- 
че - снимая в формате РАѴѴ (кстати, у 
такого подхода есть один неоспоримый 
плюс: гарантированное отсутствие сдви- 
гов на снимках). В таком случае потребу- 
ется создать на базе одного РАѴѴ-снимка 
минимум три исходных изображения. 
Сделать это можно по-разному. Один из 
возможных вариантов такой: открыть сни- 
мок во встроенном в РИоІозНор РА\А/-кон- 
верторе Саппега Раѵѵ. установить в его ок- 
не экспозицию, равную 0. и сохранить 
первый снимок серии в формате ТІРР. За- 
тем изменить экспозицию на -2 и вновь 
сохранить изображение, после чего точ- 
но так же нужно получить третий снимок 
серии, установив экспозицию, равную +2. 
Напрямую сгенерировать на основе по- 
лученных вариантов фото НОВ-снимок, 
может, и не удастся (тут все зависит от 
конкретной программы, в которой вы за- 
хотите это сделать), поскольку ЕХІР-дан- 
ные у всех трех снимков будут одинако- 
вы. В таком случае придется удалить всю 
ЕХІР-информацию из каждого файла и 
только потом объединять их в НОВ-изо- 
бражение. 

При проведении съемки следует ру- 
ководствоваться тремя важными прави- 
лами (если ими пренебречь, то от полу- 
ченного на основе таких снимков НОВІ во- 
лосы встанут дыбом): 

1 . Минимизировать вероятность сме- 
щения при съемке, установив фотоап- 
парат на штатив (или хотя бы какую-то 
устойчивую поверхность). Если этого не 
сделать, то не избежать заметных сдви- 
гов одного снимка относительно другого. 
В итоге их придется выравнивать вруч- 
ную (так как программа вряд ли сможет 
сделать это автоматически) - это потре- 
бует много усилий и времени, и не факт. 


что результат окажется удовлетворитель- 
ным и порадует вас. 

2. Постараться избегать попадания 
в кадр движущихся объектов (людей, ма- 
шин. животных и т. п.). При совмещении 
снимков с наличием подобных объектов 
возникают артефакты (так называемые 
призраки - ОИозІз). избавляться от ко- 
торых чаще всего приходится вручную 
(а это ой как трудоемко!), поскольку воз- 
можности НОР-программ в этом плане 
пока весьма ограниченны. 

3. Не снимать пейзажи при сильном 
ветре - качающиеся ветки деревьев и вол- 
ны неизменно обеспечат появление на 
результирующем изображении дефектов 
раздвоения, исправить которые вам точ- 
но не удастся. 

В ходе проведенной с соблюдением 
вышеперечисленных правил съемки долж- 
но быть получено как минимум три вари- 
анта фото - нормальный (на нем все объ- 
екты будут видимы, но не совсем хоро- 
шо), недодержанный и передержанный 
(на каждом из них хорошо будут видны 
объекты либо только переднего, либо ис- 
ключительно заднего планов). Эти сним- 
ки и объединяют (как бы смешивают) в од- 
но результирующее фото - в нем будут ка- 
чественно отображены уже все объекты 
без исключения. Правда, добиться кор- 


ректного объединения будет не так про- 
сто - нужно не только изначально иметь 
снимки высокого качества, но и удачно 
выровнять их. а также правильно подо- 
брать метод смешивания и настроить его 
параметры, перечень которых может быть 
достаточно солидным. 

Теоретически провести подобное сме- 
шивание снимков реально в любом гра- 
фическом редакторе, имеющем поддерж- 
ку слоев и масок (скажем, в АбоЬе РИоЮ- 
зИор или СогеІ РаіШ ЗИор Рго). Для этого 
исходные изображения размещают на 
разных слоях и объединяют их с маски- 
рованием отдельных областей и прове- 
дением тональной коррекции. Правда, в 
таком случае будет получено не настоя- 
щее НОЯ-изображение, а лишь его ими- 
тация. Вместе с тем существует и более 
привлекательный способ: объединить 
снимки в специализированной НОЯ-про- 
грамме или пакете АбоЬе РИоІозІіор. Этот 


вариант гораздо проще в применении и 
потребует меньше времени, поскольку 
многие операции будут выполнены авто- 
матически. 

Технически объединение серии сним- 
ков в НОЯ-программе выглядит следую- 
щим образом. Вначале все изображе- 
ния загружаются в программу, и в про- 
цессе загрузки для них устанавливают- 
ся значения экспозиции - автоматичес- 
ки либо вручную. В первом случае эти 
значения берутся из ЕХІЕ-данных, и если 
таковые отсутствуют, то софтина может 
сама, погадав на кофейной гуще, вычис- 
лить экспозицию - только вот в этом во- 
просе доверять ей не стоит и разумнее 
ввести соответствующие данные само- 
стоятельно. Разумеется, указывать зна- 
чения экспозиции нужно правильно, ина- 
че сформированное НОЯ-изображение 
будет выглядеть очень далеким от же- 
лаемого. 

Совмещение исходных изображений 
(если требуется) также можно доверить 
технике или выполнить самому. Если ви- 
димых сдвигов на снимках не заметно, то 
обычно можно ограничиться автоматиче- 
ским выравниванием, что, впрочем, явля- 
ется делом небыстрым, поэтому при от- 
сутствии сдвигов (а если вы получили на- 
бор снимков из одного ЯА\Л/-изображе- 
ния, то тут никаких сдвигов 
уж точно быть не может) 
лучше вообще отказаться 
от данной операции. Ну а 
если кадры явно сдвинуты 
друг относительно друга, 
то автоматическое вырав- 
нивание. честно говоря, 
вряд ли поможет и придется проделать 
необходимые действия вручную, а это 
процесс весьма и весьма кропотливый. 
Помимо этого при объединении серии 
снимков некоторые НОЯ-программы мо- 
гут предпринять кое-какие попытки ниве- 
лировать артефакты от движущихся объ- 
ектов, но возможности в этом плане у них 
невелики, поэтому особо обольщаться 
не стоит. 

После всех перечисленных действий 
на выходе будет получено НОЯ-изобра- 
жение - для душевного спокойствия его 
лучше сохранить на диск, скажем, в фор- 
мате Яабіапсе (расширение Місіг). По- 
скольку обычные мониторы не предна- 
значены для просмотра 32-битных карти- 
нок и показывают лишь часть светового 
диапазона НОЯІ, то данную фотографию 
придется преобразовать в ШЯ-изобра- 
жение (то есть перевести в 16- или 8-бит- 
ный режим), иначе продемонстрировать 


Технология НОКІ позволяет расширить 
диапазон яркостей - достигается это пу- 
тем объединения информации из не- 
скольких снимков с разной экспозици- 
ей в одном НОК-изображении. 


НОКІ (НідЬ Оупатіс Капде Ітаде), или НОК-изображение, - снимок с высоким динамическим диапазоном, то есть большим, чем в обычных 8- / 16-битных 
фото. Подобные изображения записываются в 32-битных форматах, в частноаи Касііапсе К6ВЕ (*.Ьбг) и ОрепЕХК (*.ехг). 
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Проведение тональной коррекции по методу Іосаі АдарШіоп 
в программе АсІоЬе РЬо1о$Нор 



Настройка параметров тональной коррекции в РНоІотаІіх 


созданный шедевр, например, в личной 
онлайн-галерее вам не удастся. Осущест- 
вляется сие преобразование путем то- 
нальной компрессии (Топе Марріпд). в хо- 
де которой для получения наилучшего 
результата придется настраивать целый 
перечень разнообразных параметров (яр- 
кость. насыщенность, контрастность, рез- 
кость и т. д.). 

АсіоЬе РІіо!о8Ііор 

Как было уже отмечено, последние вер- 
сии (С82, С53 и С54) АбоЬе РбоІозИор 
(ѵѵѵѵѵѵ.асіоЬе.сот, 814 Мбайт. $700) с ус- 
пехом могут быть использованы для под- 
готовки НОР-изображений на базе сним- 
ков в форматах РАѴѴ, ЗРО. Р80 и ТІРР. По- 
лученные в результате ^^Р-изображения 
сохраняются в любом из поддерживае- 
мых графических форматов (например, 
для 16-битных картинок доступны форма- 
ты ТІРР, Р80, РМО и др.), а НОРІ-снимки - 
в форматах ОрепЕХР и Рабіапсе Р6ВЕ. 
Предусмотрена возможность открытия 
РіОР-изображений в форматах Рабіапсе 
РОВЕ и ОрепЕХР. 

Технология работы следующая: за- 
пускаем команду Рііе > Аиіотаіе > Мегде 


Іо РЮР и указываем объ- 
единяемые снимки. Зна- 
чения экспозиции для за- 
гружаемых фоток выстав- 
ляются автоматически на 
основании ЕХІР-данных, а 
при их отсутствии вводят- 
ся вручную. 

Выравнивание снимков 
осуществляется автомати- 
чески (если нет необходи- 
мости, то от него можно от- 
казаться) - это долго, зато 
результат обычно оправды- 
вает ожидания. 

Запуск тональной ком- 
прессии производится по 
команде Ітаде > Мобе > 
16 ВіІ8/СРаппеІ (либо 8 Вііз/ 
СЬаппеІ, если предпола- 
гается конвертирование в 
8-битное изображение). 
Предусмотрено четыре ме- 
тода такой компрессии - в 
большинстве случаев луч- 
шие результаты обеспечи- 
вает Іосаі Абаріаііоп, при 
котором тональность изо- 
бражения регулируется с 
помощью кривых и двух 
дополнительных парамет- 
ров; Рабіиз (радиус изме- 
нения контраста) и ТИгез- 
Иоіб (порог контраста). Кривая позволя- 
ет настроить глобальный контраст, а па- 
раметры - локальный (то есть контраст 
в деталях). 

Рііоіотаііх 

Программа РИоІотаІіх позволяет фор- 
мировать НОР-изображения из файлов 
в форматах ВАѴѴ, ВМР, ^Р^. ТІРР и Р80. 
а результирующие ШВ-изображения со- 
храняет в форматах бРѲ и ТІРР. Возмож- 
но открытие РЮВ-снимка в формате Ва- 


біапсе ВОВЕ. Значения экспозиций для 
исходных снимков программа выстав- 
ляет автоматически - они берутся из 
ЕХІР-данных (если, конечно, оные име- 
ются в наличии) либо вычисляются при- 
близительно и могут быть подкорректи- 
рованы вручную. Загруженные картинки 
автоматически выравниваются. В ходе 
загрузки программа может проанализи- 
ровать снимки на предмет наличия в них 
движущихся объектов и попытаться мини- 
мизировать неизбежные в таком случае 
артефакты, для чего требуется активация 
опции АПетрІ Іо Вебисе ѲИозІіпд Агіі^асіз. 
Можно также указать характер таких дви- 
жущихся объектов; для объектов пере- 
днего плана (людей, машин и т. д.) уста- 
навливается вариант Моѵіпд ОЬ)ес1з / 
Реоріе, а заднего (колышущаяся трава, 
рябь на воде и т. д.) - вариант Васкдгоипб. 
Правда, совсем не факт, что результат та- 
кой минимизации окажется положитель- 
ным - чаще всего придется делать прав- 
ки вручную с маскированием и настрой- 
кой уровней в РІіоЮзИор, поэтому в боль- 
шинстве случаев разумнее провести съем- 
ку заново. 

Никаких встроенных методов тоналъ- 
ной компрессии в программе не предус- 
мотрено - все настройки производятся 
пользователем вручную. В ходе данно- 
го процесса можно изменять яркость, 
уровень насыщенности, контрастности 
и сглаживания (в том числе в светлых и 
темных областях), а также корректиро- 
вать плавность световых переходов, цве- 
товую температуру и редактировать вид 
тональной кривой. 

Заметим, что программа представлена 
в двух версиях: расширенной РИоІота- 
Ііх Рго 3.1.3 (ѵѵѵѵѵѵ.ІібгзоЙ.сопп, 2.9 Мбайт. 
$100) и базовой РІіо1ота!іх Вазіс 1.2.1 
(\ллллл/.Іібгзоіі.сопп, 2.7 Мбайт, бесплатно). 
Возможности последней ограничены ав- 
томатической генерацией НОР-изображе- 
ний на базе снимков с раз- 
ной экспозицией и тональ- 
ной компрессией результа- 
та, в ходе которой можно 
настроить тональность, яр- 
кость и контрастность изо- 
бражения. 

□упатіс РЬоІо НЭП 

Инструмент Оупатіс РМо!о 
НОР (ѵѵѵѵѵѵ.тебіасНапсе. 
сот, 14 Мбайт, $55) умеет 
создавать НОР-изображе- 
ния на базе самых разных 
графических форматов 
(включая РА\Л/, ВМР. ЗРѲ, 




Динамический диапазон в фотографии - диапазон яркоаей, который может быть одновременно зафиксирован на носителе (фото- 
пленке, фотопластине, фотобумаге) или на цифровой матрице фотокамеры. (\Л/ікі) 
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ТІРР, РМО. Р80 и РСХ) и сохраняет ре- 
зультирующие БОР-СНИМКИ в файлы ВМР, 
^Р^, ТІРР, РМО. РЗО и ТОА. Разрешается 
сохранять готовые проекты как Расііапсе 
Р6ВЕ и открывать файлы данного фор- 
мата, причем с предпросмотром. Значе- 
ние экспозиций у исходных снимков вы- 
ставляются программой по ЕХІР-данным 
либо на базе собственных расчетов - в 
последнем случае гораздо разумнее эти 
данные перепроверить и при необходи- 
мости подкорректировать. Выравнивание 
загруженных изображений осуществля- 
ется самой программой (от чего неслож- 
но отказаться), допускается также вырав- 
нивание по технологии Ріп ѴѴагріпд, при 


использовании которой в 
автоматическом режиме 
учитываются возможные 
вращения камеры во вре- 
мя съемке, и вручную - пу- 
тем постепенного смеще- 
ния изображений друг от- 
носительно друга. В случае 
наличия в кадре движу- 
щихся объектов для устра- 
нения артефактов можно 
либо установить приори- 
тет определенной экспо- 
зиции при нейтрализации 
различий, предварительно 
выделив кистью на сним- 
ках соответствующий уча- 
сток, либо попробовать размыть проб- 
лемную область или более четко очер- 
тить на ней детали, что мо- 
жет помочь. 

Для тональной ком- 
прессии предусмотрено 
целых семь методов - од- 
ни позволяют получать ре- 
алистичные изображения 
в нейтральных тонах, с по- 
мощью других можно сделать обычный 
пейзаж фантастическим. Каждый из ме- 
тодов отличается своим набором параме- 
тров - среди них яркость, насыщенность, 
резкость, степень детализации в светлых 
и темных областях и т. д. 


еазуНОН 

Программа представлена в двух верси- 
ях: базовой еазуНОР ВАЗІС (ѵтѵѵ.еазу- 
Ибг.сот, 1,37 Мбайт, бесплатно) и рас- 
ширенной еазуНОР РРО (\ллллѵ.еазуИс1г. 
сот, 4,41 Мбайт, $40). Базовая версия 
обладает минимумом функций - напри- 
мер, тональную компрессию в ней мож- 
но осуществлять только с помощью кри- 
вой да путем настройки гаммы и насы- 
щенности. 

Основная задача программы еазуНОР 
РРО - создавать НОР-изображения на 
базе файлов РАѴѴ, ВМР, ЗРО или ТІРР, 
программа также может сохранять ито- 
говые БОР-СНИМКИ в форматах ВМР, ЗРО 
или ТІРР. Возможно сохранение НОР-изо- 
бражений в формате Расііапсе РОВЕ. 
При загрузке исходных снимков значе- 


ния экспозиций в них выставляются са- 
мой программой по ЕХІР-данным, если 
же ЕХІР-данных нет, то экспозицию при- 
дется определять вручную. Выравнива- 
ние производится автоматически (от не- 
го можно отказаться), при необходимо- 


Можно получить необходимую серию ка- 
дров, снимая в формате КА\Ѵ. В таком 
случае потребуется создать на базе одно- 
го КА^-снимка минимум три изображе- 
ния с разной экспозицией. 


адззіРіЕое 


I - 1 


в журнале ІІРдгасІе по- 
явилась новая рекламная 
рубрика СІаззНіесІз. Мы 
придумали ее специально 
для того, чтобы расши- 
рить возможности наших 
партнеров. Главное пре- 
имущество данной рубри- 
ки - низкая стоимость 
размещения информации 
о ваших продуктах в на- 
шем журнале. 

За дополнительной ин- 
формацией следует обра- 
щаться к Татьяне Бичуго- 
вой по телефону (495) 
681-7445, е-шаіі: ЬісЬи- 
доѵа@ѵепеІо.ги. 


РЕКЛАМА 
В РУБРИКЕ 
СІА55ІРІЕ05 

ЭФФЕКТИВНЫЙ 
СПОСОБ ПОВЫСИТЬ 
ПРОДАЖИ! 


САМЫЕ 
НИЗКИЕ ЦЕНЫ 
НА ЖЁСТКИЕ 
ДИСКИ 



>ѵлѵ\^.егтак.ііе( 
т.: 920-38-68, 923-68-98 


Журнал ІІРдгасІе всегда рад людям, гото- 
вым влиться в ряды наших авторов. Если 
вы считаете, что можете писать интерес- 
ные тексты, то, возможно, вы правы! Лю- 
дям «железных» интересов надо писать на 
адрес рІа1оп(®ирѵѵеек.ги непосредствен- 
но Платону Жигарновскому. 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смартфоны и прочие мобильные 
штуки, а также обычный софт, обращаться 
следует по другому почтовому адресу - 
Ь@ирѵѵеек.ги (к Николаю Барсукову). Те- 
ма письма «Новый автор» существенно все 
облегчит, поскольку нам приходит просто 
неприличное количество спама. 

Письма на ящике ирдгасіе@ир>ѵеек.ги так- 
же внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


Расценки на размещение рекламы в рубрике СІа5$іЛесІ$ (НДС включен) 


Формат 

Размер, мм 

Стоимость, у. е. 

1/4 

184 X 56 

500 

1/4 

90 X 117 

500 

1/8 

90x56 

350 

1/16 

43x56 

190 

1/16 

90x26 

190 

1/32 

43x26 

130 


В фотографии динамический диапазон принято измерять в единицах экспозиции (шаг, стоп, ЕѴ), т. е. логарифмом по основанию 2, реже - десятичным логариф- 
мом (обозначается буквой 0). 1ЕѴ » 0,30. Изредка используют и линейное обозначение, например 1:1000, что равно 30 или почти 10ЕѴ. (\Ѵікі) 
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Разнообразие встроенных вариантов тональной компрессии - 
одна из сильных сторон Аііігеп НОР 


сти результат может быть подкорректи- 
рован вручную путем смещения кадров 
друг относительно друга. 

Спектр настроек для тональной ком- 
прессии достаточно широк - допускается 
регулирование гаммы изображения, его 
насыщенности, яркости, уровня сглажи- 
вания и т. д., возможна корректировка 
тональной кривой. 

АКѴІЗ ЕпЬапсег 

Программа АКѴІ5 ЕпИапсег (ѵтѵѵ.акѵіз. 
сот, 22 Мбайт. $70) предназначена для 
улучшения детализации снимков путем 
коррекции засвеченных и затемненных 
областей и повышения резкости границ, 
а возможность создания НОР-изображе- 
ний (режим НОР) в нее добавлена с це- 
лью дополнительного расширения функ- 
ционала. 

АКѴІ5 ЕпИапсег позволяет создавать 
НОР-снимки (только в случае установки 
в виде самостоятельной программы, а не 
плагина) из файлов ТІРР и ^Р^ и сохра- 
няет результирующие ШР-изображения 


в форматах ^Р^, ТІРР ВМР 
и РМС. Экспозиция сним- 
ков либо определяется по 
ЕХІР-данным. либо вычис- 
ляется; результаты таких 
вычислений разумнее под- 
корректировать самостоя- 
тельно. Выравнивание ис- 
ходных изображений так- 
же производится автома- 
тически. 

Здесь для тональной 
компрессии предусмотре- 
но три шаблона с уже го- 
товыми настройками, и до- 
полнительно, после выбо- 
ра шаблона, разрешается 
изменять уровень насы- 
щенности, степень детализации, освещен- 
ность в светлых и темных областях и пр. 

Агіігеп НОВ 

С ПОМОЩЬЮ Программы Аііігеп РЮВ (ѵѵѵѵѵѵ. 
зирроіііпдсотриіегз.пеі, 12,3 Мбайт, $50). 
по сути представляющей собой графичес- 
кий редактор, можно полу- 
чать РЮР-снимки из ^Р^-, 
ТІРР- и РАѴѴ-файлов и со- 
хранять готовые ШР-кад- 
ры во всех популярных гра- 
фических форматах (ТІРР. 
РРМ.ВМР, ^Р^,ТОАидр.). 
Разрешается открывать и 
сохранять НОР-проект в 
форматах Рабіапсе Р6ВЕ 
и ОрепЕХР. За работу с 
НОР отвечает меню НОР'з, 
запуск процесса генера- 
ции изображения с высо- 
ким динамическим диапа- 
зоном производится по ко- 
манде НОР'з > (Зепегаіе 
НОР Ітаде. Значения экс- 
позиции для загружаемых 
снимков выставляются по 
ЕХІР-данным, если же та- 
ковые в исходных файлах 
отсутствуют, то програм- 
ма попросту отказывается 
работать (например, у ме- 
ня она при этом стабиль- 
но вылетала). Выравнива- 
ние снимков осуществля- 
ется автоматически и тре- 
бует времени, допускает- 
ся также смещение сним- 
ков друг относительно дру- 
га вручную. 

Тональная компрессия 
может проводиться с ис- 
пользованием одного из 


четырех методов, и в ходе нее неслож- 
но скорректировать гамму, уровень яр- 
кости, контрастности и насыщенности, 
степень детализации и т. д. 

Оір^здиі 

Программа Оіріздиі (дір^здиі.зоигсе^огде. 
пеі, 6,97 Мбайт, бесплатно) умеет созда- 
вать РЮВ-изображения на базе ^Р^-. 
ТІРР- (в нашем случае при открытии 
файлов формата ТІРР нередко возника- 
ли проблемы) и ВАѴѴ-файлов с сохране- 
нием готовых ЕОР-кадров в форматах 
^Р(3, РМО. РРМ, РВМ или ТІРР. Програм- 
ма может открывать готовые РЮВ-изо- 
бражения ОрепЕХВ и Вабіапсе ВОВЕ и 
сохранять их в формате ОрепЕХВ. Как 
и во всех предыдущих случаях, при на- 
личии ЕХІР-данных значения экспозиции 
для исходных снимков выставляются 
самой софтиной, в противном случае их 
придется указывать вручную. Выравни- 
вание может быть автоматическим (тут 
даже предусмотрены два метода) и руч- 
ным. В первом случае ждать придется 
очень долго, а механизм второго, на наш 
взгляд, реализован очень неудобно. При 
наличии в исходных снимках движущих- 
ся объектов возможно проведение кор- 
рекции такого рода дефектов с помо- 
щью масок, накладываемых на проблем- 
ные области в «пострадавших» изобра- 
жениях. 

Для проведения тональной компрес- 
сии предусмотрены восемь алгоритмов, 
обеспечивающих генерацию как реали- 
стичных, так и совершенно фантастиче- 
ских картин. Заметим, что в каждом из ал- 
горитмов имеется свой набор парамет- 
ров. После внесения какого-либо измене- 
ния генерируется новое изображение - 
с одной стороны, это удобно, так как 
можно визуально сравнить копии сним- 



Тональная компрессия НОКІ в еазуНОК РКО 



Настройка параметров тональной компрессии в АКѴІ5 ЕпЬапсег 



НВ Характеристика «динамический диапазон» также используется для форматов графических файлов. В этом случае данный параметр 
назначается авторами формата исходя из целей, для которых он будет использоваться. (ѴѴікі) 
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ІІИНБЕЗ 



Корректировка параметров тональной компрессии на базе одного 
из встроенных методов в Оір^здиі 


ков с разными настройками, с другой - 
количество созданных в ходе экспери- 
ментов «клонов» растет как на дрожжах. 
Да и в целом работа в Оір^здиі достаточ- 
но занудна (программа часто задумыва- 
ется, и один бог ведает, выйдет ли она 
в итоге из своего транса), хотя приспо- 
собиться к ее норову при желании впол- 
не реально. 

Вместо резюме 

Однозначно сказать, какая из программ 
справляется с созданием НОЯІ лучше, 
сложно, поскольку все зависит от имею- 
щихся фотографий и желаемого резуль- 
тата. Если исходные снимки идеальны 
(то есть на них отсутствуют заметные 
сдвиги и движущиеся объекты), то лю- 
бое из названных решений после ряда 
экспериментов и изменения настроек па- 
раметров тональной компрессии позво- 
лит добиться впечатляющего результата. 
При этом, как нам показалось, самые ес- 
тественные изображения генерируются 
в АбоЬе РИо^озИор и еазуНОР. Пакеты 
РИоІотаІіх, Оупагліс РИоІо НОР и АКѴІ5 
ЕпИапсег позволяют получить более яр- 
кие. глубокие и даже (при определенных 
настройках) фантастические изображе- 
ния, которые не менее интересны, но не- 


редко уже не совсем реа- 
листичны. 

Иное дело, если исход- 
ный материал не подпада- 
ет под определение «иде- 
ального». Тут все зависит 
от ситуации, и изначально 
никогда не скажешь, какая 
из программ обеспечит 
лучший результат, ведь 
дефекты у снимков могут 
быть самые разные. Если 
видимых сдвигов на них ви- 
зуально незаметно, но вы 
считаете, что выравнива- 
ние все же требуется, тог- 
да разумнее начать экс- 
перименты в АбоЬе РИоГозИор, который 
обычно обеспечивает наилучшие резуль- 
таты в автоматическом режиме. Осталь- 
ные рассмотренные программы неред- 
ко справляются с этой задачей недоста- 
точно качественно, хотя повторимся, что 
все зависит от снимков (то есть может 
и повезти). 

Если кадры явно сдвинуты друг отно- 
сительно друга, то полагаться на автома- 
тические функции, скорее всего, не сто- 
ит. Это значит, что придется выравнивать 
снимки вручную - среди описанного ПО 


такой функционал имеется и действитель- 
но может помочь лишь в Оупатіс РИоЮ 
НОР и еазуНОР. 

Ну а если на исходных изображениях 
имеются движущиеся объекты, то можно 
попробовать сделать ставку на РИоІо- 
таііх либо Оупагліс РИоІо НОР. В пер- 
вом случае минимизация подобных де- 
фектов производится автоматически (это 
быстрее, но помогает далеко не всегда), 
во втором - вручную, что потребует боль- 
ших усилий, но может оказаться резуль- 
тативнее. УР 


Сводная таблииа функшональных возможностей программ 



АсІоЬе 

РНоІозНор 

РИоІотаІіх Рго 

Оупатіс 
РИоІо НОВ 

еазуНОВ РВО 

АКѴІ5 ЕпНапсег 

Агіііеп НОВ 

Оір^здиі 

Определение 

автоматически 

автоматически 

автоматически 

автоматически 

автоматически 

автоматически 

автоматически 

экспозиции 

и вручную 

и вручную, 
при отсутавии 
ЕХІР-данных 
возможно при- 
близительное 
определение 

и вручную, 
при отсутавии 
ЕХІР-данных 
возможно при- 
близительное 
определение 

и вручную 

и вручную, 
при отсутавии 
ЕХІР-данных 
возможно при- 
близительное 
определение 


и вручную 

Выравнивание 

исходных 

изображений 

автоматически 

автоматически 

автоматически 
и вручную (пу- 
тем смещения 
и по методу Ріп 
ѴѴагріпд) 

автоматически 
и вручную (пу- 
тем смещения) 

автоматически 

автоматически 
и вручную (пу- 
тем смещения) 

автоматически 
и вручную (пу- 
тем смещения) 

Минимизация 
различий в снимках 
с движущимися 
объектами 
(Апіі-СИов(Іпд) 

нет 

автоматически 
(на основе ха- 
рактера движу- 
щихся объектов) 

вручную (уста- 
новка приори- 
тета экспозиции 
при нейтрализа- 
ции различий, 
размывание 
проблемных 
областей) 

нет 

нет 

нет 

наложение мас- 
ки в проблем- 
ных облааях 
определенных 
экспозиций 

Сохранение 

НОВ-изображений 

в форматах 
ОрепЕХВ 
и Васііапсе КСВЕ 

нет 

в формате 
Вабіапсе ВОВЕ 

в формате 
Васііапсе ВСВЕ 

нет 

в форматах 
ОрепЕХВ 
и Васііапсе В6ВЕ 

в формате 
ОрепЕХВ 


Динамический диапазон цифровых фотоаппаратов составляет от 7-8 ЕѴ у компактных камер и до 10-12 ЕѴ - у зеркальных. При этом необходимо помнить, что мат- 
рица передает объекты съемки с разным качеством, детали в тенях искажаются шумами, а в светлых областях передаются хорошо. (\Л(ікі) 
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Долгострой от Іпіеі 

Іпііеі наконец-таки объявила примерные 
сроки выхода на рынок нового поколения 
процессоров Капіит под кодовым назва- 
нием Тикѵѵііа. Напомним, что об этих чипах 
представители компании упомянули еще в 
конце 2003 года. Итак, новые камни станут 
доступны для заказа в первом квартале бу- 
дущего года, а первые девайсы на их осно- 
ве появятся ближе к лету. Таким образом, 
процесс разработки чипов продлился по- 
чти 7 лет. Как обещают в Іп1:еІ, новые кам- 
ни будут вдвое быстрее «Итаниумов» пре- 
дыдущего поколения. 


Интернет-планшет от Арріе выйдет в 2010-м 

В следующем году Арріе выпустит интернет-планшет, претендующий на место на рынке нетбу- 
ков, считает аналитик компании Рірег ЗаіТгау Джин Мюнстер (Сепе Мипзіег). Диагональ экрана 
девайса будет находиться в пределах 5-7", а его стоимость составит $500-700. 

Как считает Мюнстер, устройство, не похожее на предлагающиеся сейчас ультрадешевые но- 
утбуки, будет гораздо компактнее и, скорее всего, лишено полноценной клавиатуры. В ка- 
честве ОС на нем установят промежуточный вариант Мае 05 X, объединяющий особеннос- 
ти десктопной и «айфоновской» версий операционки. 

В роли СРО, вероятно, будет использоваться первый процессор собственной разработки Арріе, 
слухи о котором ходят уже не первый месяц. 

Единственное, что смущает в этих прогнозах, так это то, что не вполне ясно, откуда черпает 
столь подробные сведения о будущем девайсе именитый аналитик, хотя голословными его 
утверждения назвать никак нельзя: он опирался на слова сотрудников компаний-произво- 
дителей комплектующих и даже самой Арріе. 


Доступный \А/1МАХ 

Как раз в день выхода этого номера ІІРдгасІе 
пользователи первой в России ѴѴіМАХ-сети 
Уоіа осознали печальную реальность: за 
любимый сервис надо платить. Ранее сеть 
действовала в тестовом режиме и потому 
была бесплатна. 

В то же время Уо1:а объявила о резком сни- 
жении цен на совместимое оборудование: 
так, иЗВ-модемы и Ехргезз-карты, которые 
позволяют подключить любой компьютер к 
суперсовременной сети, теперь обойдутся 
всего в 2000 руб. - это на 60% меньше пре- 
дыдущей цены: без малого 5000 руб. 


Маіі знает о пробках 

Проложить СВОЙ маршрут по городу так, 
чтобы не попасть в пробки, теперь могут 
пользователи сервиса Карты@таі1.ги, про- 
живающие в Москве и Санкт-Петербурге. 
При этом для определения маршрута ис- 
пользуется актуальная информация о за- 
груженности дорог, и он может пройти не 
только между двумя, но и между большим 
количеством опорных точек. Услуга доступ- 
на через веб-интерфейс и специальные про- 
граммы для платформ ЗутЫап и ѴѴіпМо, ко- 
торые умеют динамически изменять марш- 
рут с учетом новых данных. 


Гуглосоник 

Корпорация Рапазопіе рассматривает воз- 
можность разработки смартфона на базе 
мобильной платформы Соодіе Апсігоіеі, со- 
общил глава мобильного подразделения 
компании Кеисуке Ишии (Кеізике ІзЫі). 
По его мнению, к 2012 году производство 
смартфонов с предустановленной откры- 
той операционной системой (всех типов) 
достигнет 100 млн штук в год. Рапазопіе 
же хочет занять этот рынок заранее и по- 
тому планирует выпустить свой аппарат на 
базе «Андроида» уже в первом квартале 
будущего года. 


СРЗ под угрозой 

В 2011 ИЛИ 2012 годах количество спутни- 
ков системы 6Р5 может сократиться до 
критической отметки в 24 аппарата и даже 
меньше, говорится в отчете, рассмотренном 
на днях в американском Конгрессе. Веро- 
ятность того, что система перестанет быть 
полностью работоспособна в этот период 
времени, равна 20%. Это может повлечь 
за собой большие проблемы для американ- 
ских военных и работников службы 911, 
а также миллионов водителей по всему ми- 
ру. Что ж, похоже, Россия вовремя взялась 
за ГЛОНАСС (смайл). 


Соодіе неостановим 

Доля Соодіе в сегменте интернет-поиско- 
виков продолжает расти, несмотря ни на 
что. Так, на самом крупном в мире амери- 
канском поисковом рынке компания смог- 
ла увеличить свое присутствие на целых 
полпроцента всего за 1 месяц: если в мар- 
те 2009 года она занимала на нем 61,9%, 
то уже к апрелю, по данным исследования 
компании СотЗеоге, «Гуглом» пользова- 
лись 62,4% юзеров. Что касается УаИоо!, 
МіегозоГі и Азк.сот, то они обработали за 
апрель 20,4%, 8,2% и 3,8% запросов соот- 
ветственно. 


л- 1 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵ\ѵ.ир\ѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаиу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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1 ГГц - не проблема 

АМО отрапортовала о том, что специальная 
версия видеокарты Расіеоп Н04890 с завод- 
ским разгоном стала первым графическим 
акселератором, преодолевшим «гигагерце- 
вый» барьер. Первый СРУ быстрее 1000 МГц 
был выпущен 9 лет назад. 

Помимо достижения рекордного результата 
разгон карточки носит и утилитарный ха- 
рактер: так, за счет него удалось поднять 
производительность до 1,6 Тфлоп, что, по 
данным самой АМО, на 50% больше пока- 
зателя самой мощной однопроцессорной 
карты от МѴІОІА. 


Закон Мура XXI века 

По данным исследования агентства ЮС, ко- 
личество цифрового контента на планете 
увеличивается в точности согласно закону 
Мура (хотя он и относится к несколько дру- 
гой области) - его становится больше ровно 
в два раза каждые 18 месяцев. Так, сейчас в 
мире насчитывается 487 млрд Гбайт цифро- 
вой информации, что эквивалентно 19 млрд 
болванок типа Віи-гау. Примечательно, что 
с каждым годом растет объем защищенного 
контента: если сейчас он составляет 30% 
от общего потока, то к 2012 году таких фай- 
лов будет уже 45%. 


Пап, ну купи экскаватор! 

Трехлетняя девочка из Новой Зеландии случайно приобрела на интернет-аукционе экскава- 
тор, сообщает ТНе Ттгпез. Ребенок пробрался к компьютеру, когда взрослые уже легли спать, 
и, играя с клавиатурой и мышкой, умудрился случайно зайти на интернет-аукцион, где были 
зарегистрированы родители, и приобрести экскаватор фирмы КоЬеІсо за 20 000 австралий- 
ских долларов (12 640 долларов США). Мать девочки, получив утром электронное письмо с 
подтверждением покупки, вначале обвинила своего мужа в неоправданной трате семейных 
сбережений, однако после «расследования» была установлена истина. 

Как говорит мать маленькой Пипи, труднее всего было объяснить дочери, что она сделала 
не так. В итоге пришлось сказать ей, что она чуть было не потратила все семейные сбере- 
жения на 20 000 порций мороженого. 

Что касается самих торгов, то администрация сайта, поняв сложившуюся ситуацию, согла- 
силась отменить их результат. В итоге многострадальный экскаватор КоЬеІсо был выстав- 
лен на аукцион повторно и продан уже взрослому покупателю. 



жж стал успешен 

Компании СУП, владеющей популярным 
блогинговым сервисом ІіѵеЗоигпаІ, уда- 
лось втрое поднять количество рекламы, 
продаваемой на ресурсе (по сравнению с 
показателями годичной давности). Согласно 
данным газеты «Ведомости», это особенно 
удивительно в связи с тем, что в целом по 
России интернет-реклама из-за кризиса аа- 
новится все менее и менее популярна: так, 
в первом квартале этого года ее объемы 
снизились на 15%. Отметим, что реклама 
приносит СУПу до 70% всей получаемой 
от ЖЖ выручки. 


и снова о взрывах 

Мы знаем, что постоянные сообщения о 
потенциально опасных литиевых аккумуля- 
торах вам уже порядком надоели (хотя мы 
подобных предупреждений не печатали уже 
около месяца. - Прим. ред.). Не радуют они 
и нас. И тем не менее мы информируем 
вас, что вызывающими беспокойство ока- 
зались батареи в ноутбуках марок НР и 
Сотрац 21-й модели - полный список лэп- 
топов можно найти на сайте производите- 
ля. Правда, риск нарваться на «огнеопас- 
ный» источник питания невелик - всего их 
было реализовано около 70 000. 


и снова Чужой против Хищника 

Один ИЗ самых необычных кинематографи- 
ческих шедевров последних лет, боевик 
«Чужой против Хищника», вскоре обзаве- 
дется одноименной игрой. Ее, как пишет 
Еигодатег, разрабатывает студия РеЬеШоп, 
а распространением готового продукта зай- 
мется 5еда. Проект будет доступен для вла- 
дельцев персональных компьютеров, а так- 
же приставок Р53 и ХЬох 360. 

В Сети уже можно найти первые скриншоты 
новой игры. Геймеры в ней смогут управ- 
лять существами трех рас: чужими, хищни- 
ками и людьми. 


Компьютер - отдельно, ПО - отдельно 

По сообщению «Коммерсанта», представители Федеральной антимонопольной службы РФ 
предложили декларировать ввозимые в Россию компьютеры и предустановленное на них 
программное обеспечение раздельно. 

Сейчас же, как сообщает ФАС, таможенники рассматривают компьютер и ПО как единый 
товар, хотя на самом деле по законодательству это два самостоятельных продукта. Необ- 
ходимость же четко разграничить софт и железо возникла в связи с тем, что оформление 
единой декларации на компьютер и ПО осложняет возврат денег за предустановленную 
операционную систему, что было выяснено в ходе соответствующего расследования ан- 
тимонопольной службы. 

Еще одной причиной для изменения схемы декларирования компьютеров и ПО является тот 
факт, что софт в России не облагается налогом на добавленную стоимость (НДС), а значит, 
новый порядок оформления поможет немного снизить цену поставляемых из-за границы 
компьютеров за счет экономии на таможенных выплатах. 



Воо6ще-то производительность в терафлопсах, о которой говорит АМО, не обязательно прямо коррелируется с реальной производительностью, особенно в случае 
с видеокартами. Все зависит от архитектуры самой карточки и применяемого бРІІ, а также от оптимизации игр под конкретную архитектуру. 
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Призовая весна 


с >1<урналом 






Н есмотря на совсем не весеннюю 
погоду в столице, 17 мая в ТЦ 
«Горбушкин двор» на несколько 
часов пришла настоящая жара. Пока 
добропорядочная часть населения Мос- 
квы копала грядки на дачах, а гламурная 
публика, прильнув к экранам телевизо- 
ров. наблюдала за сменой масштабных 
декораций на финале конкурса «Евро- 
видение», сотрудники редакций журна- 
лов УРдгабе и Урдгабе ЗресіаІ собрали 
в уютном зале МоЬіІе РІага своих ста- 
рых друзей и постоянных читателей на 
очередной «День УРдгабе». Каждый по- 
сетитель праздника смог воочию убе- 
диться, что захвативший весь мир гло- 
бальный финансовый кризис никоим об- 
разом не отразился на организации ме- 
роприятия, а также количестве призов 


и подарков, которые щедро раздавали 
сотрудники журналов и их партнеры. И 
если вдруг вы по чистой случайности уш- 
ли без приза, то наверняка вам достались 
брелок, футболка или «персональный ан- 
тивирус», а вместе с ним и хорошее на- 
строение. 

Уже к двум часам дня зал МоЬіІе РІага 
не вмещал в себя всех желающих при- 
нять участие в празднике, ведь програм- 
ма помимо интересных викторин, игро- 
вых турниров, конкурсов и розыгрышей 
включала в себя и выступление группы 
«Тараканы!». Отыграв нон-стопом не- 
сколько песен, «Тараканы!» прервали 
мини-концерт для небольшого привет- 
ствия. Лидер коллектива Дмитрий Спи- 
рин пожелал всем присутствующим при- 
ятного дня и поблагодарил сотрудников 


редакций обоих журналов за организа- 
цию подобных мероприятий, в которых 
группа с удовольствием принимает уча- 
стие уже не в первый раз. После этого 
музыканты подарили публике две со- 
вершенно новые песни «Просто сделай 
это» и «Новые звезды», которые совсем 
недавно вошли в концертный репертуар 
группы. 

На одном из стендов сотрудники 1)Р- 
дгабе и Урдгабе ЗресіаІ провели викто- 
рину, победителями которой оказались 
те из читателей, кто продемонстрировал 
самые блестящие знания в области ис- 
тории журналов и существующих в них 
рубрик. Конкурс был оценен как истин- 
ными поклонниками изданий, так и теми, 
кто непосредственно на месте приоб- 
ретал свежие номера и использовал их 



Разгон, оверклокинг (от англ, оѵегсіоскіпд) - повышение быстродействия отдельных компонентов компьютера и системы в целом 
за счет эксплуатации их в форсированных (нештатных) режимах работы. (ѴѴікі) 


44 ОРСРАОЕ #21 (422) июнь 2009 






СОБЫТИЕ 


в качестве шпаргалок при ответах на во- 
просы ведущего. 

Отдельно стоит рассказать об участ- 
никах нашего мероприятия, благодаря 
которым гости получили возможность не 
только посостязаться в захватывающих 
конкурсах и получить массу ценных по- 
дарков и призов, но и приобщиться к сфе- 
ре высоких технологий, узнать много но- 
вого и интересного о тенденциях разви- 
тия и последних достижениях компьютер- 
ного мира. 

Всемирно известный разработчик и 
производитель графических ускорителей 
компания МѴЮІА провела совместно с ре- 
дакцией журнала ІІРдгасІе несколько кон- 
курсов на знание технических терминов 
и линейки видеокарт на базе своих фир- 
менных процессоров МѴЮІА. Самые эру- 
дированные и любознательные стали об- 
ладателями лицензионных дисков с но- 
выми играми, изданными у нас в стране 
компанией «Акелла». 

На стенде у компании НР любой же- 
лающий мог распечатать свои фотогра- 
фии на принтере НР РИоІозтаг! С5283. 
Те, у кого не оказалось с собой фотоап- 
паратов, прибегли к помощи представи- 
телей компании, которые с удовольстви- 
ем сами сделали портреты гостей и тут 
же напечатали их. Одновременно с этим 
проводился конкурс на знание некото- 
рых любопытных фактов из истории ком- 
пании НеѵѵІеи-РаскагсІ. Главными приза- 
ми в нем стали ноутбук НР 2133 и комму- 
никатор іРАО 914. 

Конкурс проходил в два этапа: сна- 
чала участники отвечали на вопросы спе- 
циальной анкеты, а позже на основе дан- 
ных ответов определились два претен- 
дента на главный приз, которые непо- 
средственно на основной сцене после 
нелегкой интеллектуальной схватки раз- 
делили подарки между собой. Конкур- 
сантам пришлось проявить недюжинную 
творческую фантазию и нарисовать лэп- 
топ своей мечты. Оба они успешно спра- 
вились с этой задачей! Остальные уча- 
стники викторины, а также те. кому про- 
сто довелось побывать на стенде компа- 
нии НР. получили фирменные футболки 
и брелки. 

Компания Оідазеі Соттипісаііопз 
представила ряд новых моделей ОЕСТ-те- 
лефонов, продемонстрировав их функци- 
ональные особенности, эргономику, удоб- 
ство и простоту использования, а также 
инновационный дизайн, реализованный 
в последних разработках Зіетепз Оідазеі 
Приятным сюрпризом для гостей празд- 
ника стала лотерея, в результате которой 


четверо счастливчиков стали обладате- 
лями многофункциональных ІР-телефо- 
нов Зіеппепз Оідазеі 470ІР. 

Компании Асег и «Бука» собрали 
всех любителей компьютерных игр на 
турнир по РагСгу 2. Участникам предсто- 
яло выяснить, кто из них лучше приспо- 
соблен к выживанию в жаркой афри- 
канской саванне, а кому суждено отпра- 
виться на корм гиенам. Более тридцати 
«наемников» сражались за звание чем- 



пиона. Желающих было так много, что 
организаторам пришлось провести два 
тура соревнований и разыграть два ши- 
рокоформатных монитора Асег. Игроки, 
занявшие вторые и третьи места, полу- 
чили подарочные издания игр компании 
«Бука». 

Посетители стенда ЗаррЫге попада- 
ли в гости к опытным оверклокерам. 
колдовавшим над кучами компьютерно- 
го железа, выжимая из него заоблачные 
показатели производительности. Паяль- 
ники. торчащие из видеокарт провода, 
водяные помпы и шланги, чипсы и пиво - 
все это создавало непередаваемую ат- 
мосферу, завораживающую гостей. И 
пока «шаманы» демонстрировали свои 
«пляски с бубном», участники конкурса 
ЗаррНіге... самостоятельно придумывали 
себе условия соревнований. В итоге ви- 
деокарты в подарок получили самые эру- 
дированные - вспомнившие наибольшее 
число песен, посвященных теме мая. вес- 
ны и цветов. 


«Лаборатория Касперского» подо- 
шла к участию в нашем мероприятии 
столь же ответственно, как и к разработ- 
ке антивирусных продуктов. Надувание 
воздушных шариков с логотипом компа- 
нии с последующим выяснением, у кого 
больше, показалось аудитории недо- 
статочно брутальным, поэтому конкурс 
было решено превратить в соревнова- 
ние по надуванию на скорость до «мо- 
мента взрыва». Те гости, кого шарики 
категорически не интересовали, могли 
посостязаться в креативном конкурсе на 
придумывание лучшего фирменного сло- 
гана. Для пришедших со своей второй 
половинкой были заготовлены плакаты 
и баннеры «Лаборатории», в которые мо- 
лодые люди должны были задрапировать 
своих девушек наиболее необычным 
способом. 

Фанаты приглашенной группы «Та- 
раканы!» так активно сметали со стенда 
«Лаборатории Касперского» маленькие 
сувенирные коробочки с «персональны- 
ми антивирусами», что всем было понят- 
но; им они действительно крайне необ- 
ходимы (смайл). 

Компания СРЗ, один из крупнейших 
российских дистрибуторов ПО. демон- 
стрировала продукцию СогеІ и Мего. 
Представитель компании СогеІ, извест- 
ной своей мощной линейкой програм- 
мных продуктов для обработки графи- 
ки, начал свое выступление с очень пра- 
вильного заявления о том, что использо- 
вать нелицензионное программное обес- 
печение очень плохо (смайл). Далее по 
ходу мероприятия компания СогеІ прове- 
ла среди читателей ІІРдгасІе и Урдгасіе 
ЗресіаІ несколько интересных викторин 
на знание своей продукции. Те, кто пра- 
вильно ответил на вопросы, получили ди- 
стрибутивы СогеІ РаіпІ ЗИор Рго РИоІо, 
иіеасі ѴісІеоЗІисІіо, ѴѴіп2[ір. ѴѴогб Регіес! 
і\се ХЗ и СогеЮРАѴѴ СгарЫсз Зиііе Х4. 
Кроме того, компанией Мего. одним из 
ведущих разработчиков ПО для работы 
с оптическими носителями данных, бы- 
ли разыграны коробки с Мего Моѵе ІТ - 
мощным программным средством ме- 
неджмента и обработки мультимедийных 
файлов. 

По сложившейся традиции редакция 
благодарит за организованные конкурсы 
и предоставленные призы наших партне- 
ров, а также коллег по цеху: онлайн-ре- 
сурсы ЗОпеѵѵз, Регга.ги и ТНО.ги и журнал 
«Мобильные новости» - за информаци- 
онную поддержку. Спасибо всем, кто при- 
нимал активное участие в празднике. До 
скорых встреч! 


РагСгу 2 - компьютерная игра в жанре шутера от первого лица, вышедшая в октябре 2008 года. Игра издана компанией ЫЫзоРС локализована на русский язык 
фирмой «Бука». Студия Сгуіек, разработчик первой части игры, не участвовала в разработке РагСгу 2, (ѴѴікі) 
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ЦРБШШ 

Журнал иРСРАОЕ - это самый 
простой способ: 

• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий: 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 



Как подписаться 
на УРСНАОЕ 


Ф.И.О. 
индекс _ 



ЛУНШИЕ 

МОНИТОРЫ 






область /край 


• Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал. 

• Перечислите деньги на наш 
расчетный счет через Сбербанк по 
приведенной квитанции или по 
форме ПД4. 



город улица 

дом корпус квартира подъезд 

телефон (с кодом города) 


код (домофон) 


Извещение 


ООО «Паблишинг Хаус Венето» 

(ш 111 м« иованнс получателя платежа) 


• Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090, отдел подписки 
ООО «Паблишинг Хаус Венето», 
Россия, г. Москва, а/я 10, или по 
факсу: (495) 510-5831, 684-5285, 
681-7837, или по электронной 
почте: росІрі5ка@ѵепе1о.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-го числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следующего 
месяца. 

Общая сумма платежа рассчитыва- 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки на один месяц 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве журнал доставляется 
подписчикам курьером в офис или 
кладется в почтовый ящик на 
следующий день после выхода 
номера из типографии. В регионы 
России журнал отправляется 
заказной бандеролью. 

С 2009 г. стоимость подписки для 
жителей Москвы - 230 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1350 рублей, 
на год - 2600 рублей, а для жителей 
регионов - 200 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1170 рублей, 
на год - 2300 рублей. 

Наценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС (10%). 




7702333042/770201001 № 40702810200001007193 

(ИНН / КПП) (помор счім'а ііо.іл'чателя платежа) 

В «Мастер-Банк» (ОАО), г. Москва 

(наименование байка полу'іателя іьіатеяса) 

БИК 044525353 № 30101810000000000353 

(номер кор./еч. банка иолучаге.ія и.'іаіежа| 

Подписка на журнал ЦРдгасІе по месяцам: 

( на име нова ние* платежа ] 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

1 1 

12 


куда 


(почтовый и и деке, а^цнч) 


Кассир 


кому 


(фамилия, іінициіілы) 
Стои.мость ПОДПИСКИ (включая НДС) . 


- РУО. 


Квитанция 

Кассир 


ООО «Паблишинг Хаус Венето» 


(наимеиовіиіие получателя платежа) 

7702333042/770201001 № 40702810200001007193 

(ИНН / ІѵІ 11 1) (но.мер счета по;іучателя платежа) 

«Мастер-Банк» (ОАО), г. Москва 


(наименование байка получателя платежа) 

БИК 044525353 3010181 0000000000353 


(но.мер кор./еч. банка ііоѵіучаили іиатежа) 

Подписка на журнал ЦРдгасіе по месяцам: 


(нан.менование шіатежа) 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

1 1 

12 


200 год 


»О^Да . 


(почтовым индекс, адрес) 


кому 

(фами-тіія. ннициалы) 

Стоимость ПОДПИСКИ (включая НДС) . 


. руо. 








являются товарными знаками на территории США и других стран ѵлллллг.іпІеІ.ги/гаіійй ^^^ИТоаар сертифицирован! 



Ищи знак 

ІпіеІ 

ІпБісІе'' 


Кга^іѵѵау рекомендует ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа® Визіпезз 


новый взгляд 

М БИЗНЕС-КОМПЬЮТЕР 


Моноблок Кгаиѵѵау ЗІкісііо на базе двухъядерного процессора 

Іпіеі® Соге^*^ 2 Оио 


ѵѵѵѵѵѵ.кгаНѵѵау.ги 


Присоединись к сообществу настоящих ІТ-профи ІТ Саіаху. 
Это твой щанс посетить Іпіеі Оеѵеіортепі Рогит 
в Сан-Франциско в сентябре 2009 г. 


Подробнее на 



